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Eine uralte Faszination – Brettspiele
Da kann man schon mal die Zeit vergessen:
Wenn man mit den richtigen Personen um ein
Spielbrett sitzt und Straßenzüge kauft, Edel-
steine sammelt oder auf der Spur des Verbre-
chers ist. Von Klassikern wie Monopoly über
Scotland Yard oder Neuerscheinungen wie
Niagara – die Bandbreite der Brettspiele ist
groß – ihre Faszination ebenso.

Gerhard Knecht

An die Bretter!
Eine Brett-Spiel-Aktion für viele vorzubereiten
erfordert ein wenig Planung, kann sich dann
aber sehr schnell zum großen Erfolg entwick-
eln, wie die Brett-Spiel-Aktion des Spielbus
Karlchen.

Chris Schäfer

Der große Spieletest im Jugendhaus
Kinder und Jugendliche testen Spiele.

Cordula Widmann, Bettina Laucke

„SPASS – spiel anders“
Ob ein Spiel für Kinder spannend, lustig oder
anregend ist, können diese selber am besten
entscheiden. Darum testet seit einigen Jahren
die Essener Kinder-Spiel-Jury ausgewählte
Neuerscheinungen, um für andere Kinder den
„Spielwert“ zu ermitteln.

Eva Hofmann

Das Eichhörnchenspiel
Ein Spiel selbst erfinden.

Sandra Kohlmann

Spiel zum Sofortspielen
Dem Täter auf der Spur

Hans Schäfer

Von Geistern und Karottenklau
Spielempfehlungen für alle Altersstufen.

Autorenteam der Akademie Remscheid

Spielen erwünscht!
Spielempfehlungen für unterschiedliche Nei-
gungen: mal schnell, mal ruhig, mit viel
Geschick, aber auch Glück.

Dirk Hanneforth

Verflixt bunt!
Spiele, die in der Schule eingesetzt werden,
müssen immer die Bedingung erfüllen, für
Großgruppen spielbar zu sein. Sind sie dies
von Haus aus nicht, lassen sie sich oft durch
kleine Veränderungen zu Großgruppenspielen
umwandeln – probieren Sie es aus!

Peter Neugebauer

Mit Mäusen fängt man Kinder und
Jugendliche
Das sinnvolle Comuterspiel gibt es nicht, wohl
aber ein paar Kriterien, die man bei der Aus-
wahl für Kinder und Jugendliche beachten
sollte.

Jürgen Sleegers

„Guck mal, was du kaufst“
Ein Ausstellungsbericht zum Konsumverhalten
von Kindern und Jugendlichen.

Claudia Lorenz
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Der Themenschwerpunkt „Brettspiele spielen
und erfinden“ wurde von Gerhard Knecht
betreut.

Foto: Schäfer


