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Liebe Leserin, lieber Leser,

das Smartphone ist fiir viele mittlerweile
ein stindiger Begleiter. Und die Moglich-
keiten, schnell Informationen zu bekom-
men, einzukaufen, in Kontakt zu treten, sich
mit Spielen die Zeit zu vertreiben usw. sind
aus unserem Alltag kaum wegzudenken.

Apps sind schnell, tiberall verfiigbar
sowie leicht in der Handhabung und funk-
tionieren einfach. Genau das sind Attribute,
die dem Computereinsatz in Mathematik-
unterricht bisher nicht zugeschrieben wur-
den. Warum nutzen wir das in der Schule
nicht auch? Mit diesem Heft mochten wir
Beispiele dafiir zeigen, was inzwischen oh-
ne grofle Hiirden moglich ist, und warum
Apps ebenso bereichernd fiir den Unterricht
sein konnen, wie wir sie im alltdglichen Le-
ben wahrnehmen.

In diesem Heft werden wir weder auf
allgemein niitzliche Apps noch auf Trai-
nings- und Lernsoftware besonders einge-
hen. Fiir uns steht im Fokus, Apps hervor-
zuheben, die ihre Rolle als kleine Helfer-
lein fiir einen interessanten und lernwirk-
samen Unterricht besonders gut ausfiillen.
Wir wiinschen Thnen viel Spal} bei der Lek-
tiire und Erfolg beim eigenen Ausprobieren
im Unterricht, zu Hause und Unterwegs.
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Alle Arbeitsblétter dieser Ausgabe stellen wir
Ihnen auch als editierbares Word-Dokument zur
Verfigung. Dazu geben Sie den Download-Code
XXXXXXX bei www.friedrich-verlag.de in die
Suchmaske ein. So bekommen Sie auch den Zu-
griff auf alle erganzenden Online-Materialien.

NEU: mathematik lehren Fachnewsletter
Ab sofort kdnnen Sie unseren neuen
Fachnewsletter hier abonnieren:

https://www.friedrich-verlag.de/
newsletter-anmeldung/
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Expo-App: Wachstum und Zerfall wiederholen
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