
Liebe Leserin, lieber Leser,

bedingt durch die Coronapandemie hat der Un
terricht in den letzten Monaten überwiegend 
online stattgefunden. Kurzfristig mussten digi
tale Lösungen für das Lehren und Lernen gefun
den werden, das Klassenzimmer wurde in die 
 virtuelle Welt verlegt. Mittlerweile kehren die 
Schülerinnen und Schüler in die Schulen zurück, 
digitale Medien allerdings werden im Präsenzun
terricht auch weiterhin eingesetzt werden und 
zukünftig an Bedeutung gewinnen. Vor allem im 
medienintensiven Fach Geographie bieten digi
tale Medien und digitale Geomedien vielseitige 
Einsatzmöglichkeiten. Wichtig bleibt in diesem 
Zusammenhang die Zielausrichtung ihres Einsat
zes im Unterricht. Was gilt es zu beachten, damit 
Schülerinnen und Schüler digitale Medien sinn
voll und handlungsorientiert nutzen können und 
digitale Kompetenzen erwerben? 

Die Autorinnen und Autoren dieser Ausga
be zeigen an unterschiedlichen thematischen 
Schwerpunkten Einsatzmöglichkeiten für digi
tale Medien und digitale Geomedien im Geogra
phieunterricht auf, zum Beispiel die Darstellung 
der Passatzirkulation in Augmented Reality, die 
Analyse des Landschaftswandels in den Vereinig
ten Arabischen Emiraten mit Google Earth Time
lapse und wie das Lernen vor Ort mit Thinglink 
und Podcast dokumentiert werden kann. Und 
mit den QRCodes auf der Karte Norddeutsch
lands im Materialpaket gehen Ihre Schülerinnen 
und Schüler auf digitale Erkundungstour an der 
niedersächsischen Nordseeküste, indem sie zu 
unterschiedlichen Fischereihäfen Learning Apps 
bearbeiten. Viel Spaß wünscht Ihnen

Claudia Imwalle

Das MATERIALPAKET im Überblick:
 
▶  Materialheft mit Kopiervorlagen  

auf 22 Seiten
▶  Karte zum Beitrag „Auf digitaler Erkun

dungstour an der niedersächsischen 
 Nordseeküste“
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