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24  Group Tournament  I  SONJA COERLIN

   In einem Wettbewerb Wortschatz überprüfen

30  You Need a Shuttlecock and a Racket  I  FRANK HASS

   Eine Sportart in einem Porträttext vorstellen        

GET MOVING
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34  ” When you see the maypole   
it’s only ten more metres”  I  BETTINA EISERMANN

   Ortangaben machen, Wege und Objekte beschreiben
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It’s your job to note down the descriptions 
for the other groups. 
Also make sure that you mark the object 
you describe to the other groups 
on the map. 

RECORDER

You take pictures, you transfer them  
to the computer and you print the photos. 

Find your way around

1. Read the map and follow the itinerary that is indicated until you reach the meeting point. 
You’ve got 30 minutes. If your group number is even (2, 4, 6 etc.), walk clockwise. 

 If your group number is uneven (1, 3, 5 etc.), walk counter clockwise.
 ��On your way, take four pictures of landmarks, points of interest, objects you find 

striking etc. Don’t choose objects or places that are too obvious. 
 �Write a description for the other groups of how and where to find the objects / places 

they see in the photo (at least 5 sentences!). 

2. Be at the meeting point (see map!) at  . 
 Don’t show your photos to any of the other groups.

3. You will receive a written description of landmarks, points of interest, interesting objects 
etc. from another group. Continue the itinerary on the map. Locate the landmarks the 
other group has described and take a picture. Mark them on the map.

You need to take with you:
 a digital camera
 a notepad + pen
 the map of the city which shows your itinerary

You are responsible for the smooth  
organisation of the group work. 
Make sure that everyone works  
as hard as possible to finish the task. 
You are also the one to read the map.

TASK MANAGER

You make sure that the group  
finishes the task within the given time.
Remind the group to work continuously. 
Tell them how much time is left. 

PHOTOGRAPHER

TIME MONITOR
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1. The youngest tournament member begins the game (contestant).
 The question master draws a vocabulary card from the envelope without 
 showing it to the contestant. 

2.  The question master reads the questions to the contestant. 

3.  The contestant answers the questions. 

4. The scorekeeper ticks all the correct answers on the contestant’s 
 tournament score sheet. 

5. The tournament continues in a clockwise manner. 

Tournament score sheet

Name of Contestant: 

Questions:

1

2

3

4

5

Tick all correct answers and count the total.

Total:
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Ask your partner:

Where is / are …

� the man with the camera?

� the interviewer?

� the diver?

� the ballerina?

� the stadium announcer?
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 4  Guess What I’m Doing …  I  SILVANA GREEN

   Tätigkeiten beschreiben, Zeitangaben machen

 10  A Chest Full of Gold  I  SOLVEIG MÖHRLE

   In einer Bewegungsgeschichte Verben und Präpositionen üben

15  A Crazy Sports Festival  I  FRANK HASS

   An einem Wimmelbild Wortschatz erarbeiten, systematisieren und üben

22  In Came the Doctor, in Came the Nurse  I  CATRIN IMMEL

   Aussprache und Wortschatz mit Seilspringen üben
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30  You Need a Shuttlecock and a Racket  I  FRANK HASS

   Eine Sportart in einem Porträttext vorstellen
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GET MOVING   UNTERRICHT AKTUELL

38 Bewegtes Lernen  I  ROSWITHA HENSELER

  TESTS & PRÜFUNGEN VORBEREITEN

40 Leseverstehen überprüfen  I  KATHRIN BORMANN

  FÜR ZWISCHENDURCH

44 Ready – Steady – Action!  I  MARGITTA KUTY

47 What Shall We Do?  I  HEIKE BODE-VOGT

48 IMPRESSUM

Das Materialpaket zum ThemenheftM

1 Poster (DIN A1)

Wimmelbild

3 Folien (DIN A4)

Schatzkarte,
Wimmelbild,
Sportfotos

6 Bildkarten (DIN A4)

Flashcards A Chest Full of Gold

8 Karten (DIN A5)

Method cards 

1 Spielplan (DIN A3)

Ready – Steady – Action!

39
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Abseiling, from the German word “abseilen” meaning “to 
rope down”, is the process of sliding down a rope under 
controlled conditions. Because of the German origin it 
rhymes with “style” not “sail”. Abseiling has long been 
used in canyoneering, rock climbing, caving, and moun-
taineering to descend slopes or cliffs that are too steep to 
simply hike down. In recent years, however, abseiling has 
become a popular sport in its own right. 

Abseiling can be a dangerous activity, especially for inex-
perienced or unsupervised participants. Many seasoned 
climbers actually view abseiling as a more dangerous 
process than the climbing itself since the ropes must 
constantly bear the full weight of the participant. More-
over, the ropes often jam or get sliced through by sharp 
edges and rocks. 

 Because of the potential dangers inherent to the sport, 
participants should increase their safety by wearing spe-
cialized gear such as climbing helmets, boots, gloves, 
elbow pads, and knee pads. A comfortable climbing 
harness should be worn around the waist to secure the 
descender. 

Abseiling is utilized in numerous sports: Rock climbers 
generally use it to return to the base of a climb or to reach 
a new route. Canyoneers usually use abseiling techniques 
to travel down cliffs or waterfalls when simple hiking or 
jumping is impossible. Cavers use this method to reach 
underground pitches or levels. Recreational abseilers, 
however, just enjoy the descent and return to the top of 
the cliff to abseil down the slope again. 

A new form of abseiling called “rapp jumping” is gaining in popularity for the more 
adventurous souls. Instead of the ropes being attached at the stomach, they are 
attached at the back. Participants then walk or run down the cliff while facing the bottom. 

Abseiling techniques are also used for more practical reasons. Industrial workers use 
abseiling methods to access areas of tall buildings or structures that need cleaning, 
maintenance or inspection. Industrial abseiling is considered a safe and cost-effective 
alternative to scaffolding, cherry pickers and scissor lifts. Rescues out in the wild and 
paramedic operations sometimes require emergency workers to abseil from a helicop-
ter to reach an injured person in a place that would otherwise be inaccessible. 

Quelle: leicht verändert nach www.wisegeek.com/what-is-abseiling.htm
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A Chest Full of Gold
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A Crazy Sports Festival
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The first pirate said: Yo ho ho, let’s turn right and walk through the forest. 
So he walked through the forest. (nach rechts drehen und laufen) The second pirate stopped him and said: No, let’s turn left and swim across the river.  

So he swam across the river. (nach links drehen und schwimmen)The third pirate bounced up and down, up and down, (hüpfen)
and waved his hand. (hüpfen und winken) And he called: Wait for me! I can’t swim! 

But nobody waited for him.
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Flashcard 3
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An den Wänden des Klassenraumes hängen Plakate mit 

Impulsen. Die Schüler ordnen sich einem der Impulse zu. 

So bilden sich bei jedem Impuls Gruppen, die zu ihrem 

Impuls Gespräche führen und die Diskussionsergebnisse 

im Plenum präsentieren. Dabei 

� trainieren sie ihr Hörverstehen.

� bauen sie Sprechhemmungen ab.

� üben sie methodische Kompetenzen (note-taking).

� entwickeln sie Präsentationskompetenz.

Eignet sich 

� zum Kennenlernen 

� um Vorwissen abzufragen

� um in ein Thema/einen Text einzusteigen

� um ein Meinungsbild einzuholen

� um unterschiedliche Texte arbeitsteilig zu erarbeiten

� um Unterrichtsinhalte zu rekapitulieren

So geht’s 

Der Lehrer hängt an den vier Wänden des Klassenraumes 

Plakate mit Impulsen auf und erteilt einen Arbeitsauftrag. 

Die Schüler sehen sich alle Plakate an. Nach einer kurzen 

Phase des Nachdenkens entscheiden sie sich für einen der 

Impulse. Vor dem Plakat diskutieren die Schüler ihre Wahl 

zunächst in Paaren, dann tauschen sie sich mit den ande-

ren Schülern aus, die sich für denselben Impuls entschie-

den haben. Ein nach dem Zufallprinzip ermittelter Schüler in 

jeder Gruppe teilt die wichtigsten Ergebnisse dem Plenum 

mit. Andere Gruppenmitglieder können ergänzen.

Four Corners

KLASSE ab 5 

DAUER  je nach Arbeitsauftrag 10 – 20‘

VORBEREITUNG  Impulse auswählen (Thema, Begriff, 

  Statement, Reizwörter, Satzanfänge, 

  Zitate, Fotos), Arbeitsauftrag formulieren

MATERIAL    DIN-A4-Bögen, Klebeband 

So geht’s

Der Lehrer stellt eine Frage oder gibt ein Thema vor. Er 
teilt die Klasse in Kleingruppen zu 3 – 4 Schülern ein. Die 
Schüler tauschen sich in ihrer Kleingruppe im Stehen aus. 
Entweder machen sich alle Schüler Notizen oder ein vorher 
bestimmter presenter hält die Gruppenergebnisse schrift-
lich fest. Anschließend teilt jeder presenter 1 – 2 zentrale 
Ergebnisse dem Plenum mit. (Alternative: Die nachfolgen-
den presenters ergänzen lediglich Ergebnisse, die noch 
nicht genannt wurden.)

Die Schüler tauschen sich für eine kurze Zeit mit anderen 
in Dreier- oder Vierergruppen aus, bevor sie der gesam-
ten Klasse ihre Ergebnisse mitteilen. Die Aktivität erzeugt 
ein summendes Geräusch (buzzing sound) wie in einem 
Bienenkorb. 
Dabei
� trainieren sie das freie Sprechen
� erwerben sie Präsentationskompetenz

Eignet sich 

� um Vorwissen zu aktivieren
� zum Ideensammeln
� um Informationen und Ergebnisse auszutauschen
� um Feedback einzuholen

Buzz Groups

KLASSE ab 7 

DAUER  ca. 15‘ (davon 5 – 8‘ für die eigentliche 
 buzz-Phase)

MATERIAL   language support


