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 1.– 2. KLASSE
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 Gesichter blind zeichnen
 BRITTA HARTMANN

 ANALYSE VON KINDERWERKEN

  5  Ein Kopf ohne Körper?
 JÜRGEN CLAUS

   3.– 4. KLASSE

  6  Gefühle haben
 Mimik darstellen
 ALEXANDER PORTSCHER

 3.– 4. KLASSE0
  10  Alles andere als Müll: 
 Plastik-Porträts
 Porträt-Assemblagen aus    
 Plastikabfall
 DANIELA HOFFMANN

 3.– 4. KLASSE

14  Wenn Porträts sich unterhalten
 Porträts
 BIRGIT BAUMGART

 

  

  

  

 

 

 3.– 4. KLASSE

18  Spannende Einblicke: 
 Gefühle im Kopf    
 Gefühlswelten darstellen
 HEIKE STEMPEL 

 TECHNIK

21  Seifenskulpturen
 DANIELA HOFFMANN

 3.– 4. KLASSE

22  Wir geben unserer Schule 
 ein Gesicht 
 Verpixelte Köpfe
 ALEXANDER PORTSCHER

 ZUM DOWNLOAD

25  Porträt Zeichenlehrgang
 RENATE MANN
 

 3.– 4. KLASSE

22  „Stille Post“ ins Bild gebracht 
 Porträtansichten
 DIETRICH BREUNLIN

■ Service

30 Bücher

32 Ideenkiste 

■  Zum Thema

 LEXIKON

34  Köpfe
 RENATE MANN

 ZUM UNTERRICHT

36  Mit Kopf und Hand  

 RENATE MANN/HEIKE STEMPEL

 ZUR KUNST 

38  Der menschliche Kopf in 
 der Kunstgeschichte 
 MARGARETE LUISE GOECKE-SEISCHAB

● 8 Karteikarten: 
Köpfe in der Kunst

 mit Gestaltungsaufgaben
zu 8 Werkbeispielen 

● Poster: Köpfe
 8 Kunstwerke als Anregung zur 

eigenen Gestaltung

● 4 Folien
 mit Abbildungen zu den 
 Unterrichtsbeispielen im Heft 

Das Thema unseres 
nächsten Heftes ist: 

Herbst 

Das sind unsere folgen den 
Themen:
● Engel
● Mathematik
● Luft
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Raoul Hausmann (1886 –1971) wurde in Wien als 

Kind eines Malers geboren. Daher kam er schon 

früh mit Kunst in Berührung. Mit 14 Jahren zog er 

nach Berlin und malte als junger Künstler Ölbilder 

und fertigte Holzschnitte an. Immer mal wieder gab 

er die Kunst auf und war nur als Schriftsteller tä-

tig. Dann kamen wieder Phasen, in denen er zur 

Kunst zurückfand, indem er mit Materialien experi-

mentierte (Collagen) oder fotografierte. In der Mitte 

seines Lebens hatte er die Idee, Formen in Musik 

umzusetzen und umgekehrt. Sein Mechanischer 

Kopf entstand vor fast 100 Jahren und ist das einzig 

erhaltene Kunstwerk, das als Assemblage erhalten 

ist. Die Erklärung in Klammern Geist unserer Zeit 

soll darauf hinweisen, dass sich ein Künstler an der 

Veränderung der Gesellschaft mitwirken soll. Raoul 

Hausmann ist ein wichtiger Vertreter der Berliner 

Dada-Bewegung.

raoul Hausmann: Mechanischer Kopf (Geist unserer Zeit)

1919/20, Assemblage aus einem Perückenkopf, Kamerateilen, Maßband, Fingerhut aus Metall, 

Metallzahl 22, kleiner Werkzeugtasche aus Krokodilleder und anderen Fundstücken, 32 x 21 x 20 cm,  

Paris, Musée National d´Art Moderne 

Aufgabe:

1. Kläre den Begriff Assemblage in der Kunst.

2. Finde heraus, was mechanisch heißt.

3. Liste die einzelnen Teile der Kopf-Assemblage auf und schreibe auf, was sie bedeu-

ten könnten. Lass deiner Fantasie freien Lauf.

4. Überlege, welche Fundstücke Raoul Hausmann heute für einen Kopf verwenden 

würde. 

5. Gestalte mit Alltagsmaterialien einen Elektronischen Kopf als Relief auf Pappe oder 

auf einem Brett.

Du kannst auch einen Elektronischen Kopf als 

Skulptur mit einem Perückenkopf aus Styropor 

gestalten.

tipp
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