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Eine spannende Verfolgungsjagd!

1. Betrachte dir das Bild und lies den Text.

5
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 AB 1 a 1/2 
 Hörspieleffekte

Auf der Flucht vor einem Entführer!

Rico und Oskar sind zwei Kinder, die einen Kidnapper jagen. Oskar wurde während sei-

ner Ermittlungen selbst entführt! Rico hat ihn gefunden, aber nun müssen beide vor dem 

Entführer fliehen. Der Entführer heißt Marrak. Alle drei befinden sich in einem finsteren 

Hinterhaus.

Hinter mir ertönte ein Klacken. Die Tür flog auf. Bleiches Mondlicht ergoss sich wie Milch ins 

Treppenhaus. Ich schoss am Marrak vorbei wie der Blitz. Wäre Oskar nicht so klein, hätte ich 

ihn vielleicht nicht übersehen. Keine Ahnung, warum er nicht gleichfalls einfach losgehetzt war, 

sogar mit Vorsprung, aber er schien auf mich zu warten. Mitten im Türrahmen rannte ich ihn 

über den Haufen.

Wir stürzten beide. Ich schlug heftig neben Oskar auf dem Hinterhof auf, schlitterte mit einem 

Unterarm über den rissigen harten Untergrund und wusste, dass er blutete. Etwas Schwe-

res trat mir schmerzhaft in den Bauch und ein Aufschrei erklang, als der Marrak über mich 

stolperte und wie ein gefällter Baum zu Boden krachte. Neben mir rappelte Oskar sich auf und 

streckte eine Hand nach mir aus. Ich packte danach und kam stöhnend hoch.

„Weiter, schnell!“, keuchte ich.

Wir jagten wieder los, Oskar vor mir her, mit einem Kreischen, das selbst den angebundenen 

griechischen Helden O � also, das war der mit dem Holzpferd und der belagerten Frau � von 

seinem Schiffsmast gerissen hätte. Ich war schneller als Oskar, überholte ihn und kam als Ers-

ter an der großen Tür zum Vorderhaus an. An der großen, klemmenden Tür!
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„Schultern, dürr wie ein 
Kleiderbügel“

Lies den Text und höre dabei die beiden Hörversionen. 

Welche Version findest du passender für den Text?

Donald Delpe unterwegs (Auszug aus Superhero)

Aufblende… DONALD DELPE. Vierzehn. Magerer Junge, Schultern dürr wie ein Kleiderbügel. 

Schräger Vogel. Keine Augenbrauen, keine Haare. Gesicht wie eine Pellkartoffel. Stapft mit Schu-

hen Größe 46 durch Watford, in den Nordostser hinein, ein Regenschirmkiller direkt aus Sibirien. 

Strickmütze tief in die Stirn gezogen, Stöpsel in den Ohren, iPod voll aufgedreht, ist er unterwegs 

durch die wolkenverhangene Stadt. Wut seine Standardeinstellung. Wehmut auch. Die meiste Zeit 

blickt er zu Boden. Eine Sonnenblume im Regen.

Sein größtes Problem? Sex im Kopf, wie immer, seit ein-zwei Jahren schon. Ein Acidtrip, nur mit 

Testosteron, scheißeinsam, jeder zweite Gedanke nicht jugendfrei. Wenn die Filme in seinem Kopf 

je in die Kinos kämen, würden die Zensoren nur noch Schnipsel übriglassen, würden sie verpixeln 

und ihnen mit Bleeps und schwarzen Balken jede Realität austreiben, würden daraus den Frei-ab-

zwölf-Langweiler machen, für den die ganze Welt Donald F. Delpe hält.

Flap-flap-flap machen die Riesenlatschen, als er düster durch diese Stadt nördlich von London 

geht, so vertraut, dass er jederzeit die Augen schließen kann und trotzdem weiß, wann er an einer 

Bürgersteigkante den Fuß heben muss oder wann ein Links-rechts-links ihn an seinen Lieblings-

platz im Kentucky Fried Chicken bringt, an die rote Plastiknische mit den Arschmulden, den Platz 

direkt am Fenster mit Blick auf die riesige Reklametafel auf der anderen Straßenseite, wo rund ums 

Jahr wunderbare Weiblichkeit im Großformat zu bestaunen ist.

Aus: McCarten, Anthony: Superhero. Aus dem EngI. von Manfred AlIié und Gabriele Kempf-AIIié. © 2007 by Diogenes Verlag AG Zürich – 
Rechtschreibung aktualisiert. Die Hörbuchausgabe ist gelesen von Rufus Beck.

�i    Superhero ist ein Roman des Engländers Anthony McCarten. McCarten erzählt von dem an 

Leukämie erkrankten Donald Delpe, der in London lebt und ein perfekter Comiczeichner ist. 

 Er hat eine Figur erfunden, MiracleMan, die an seiner Stelle all das erlebt, was Donald  

gern selbst erleben würde. Der abgedruckte Ausschnitt steht zu Beginn des Romans.
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 Lesungen gestalten

 ≤16–17

„Schultern dürr wie ein 

Donald Delpe unterwegs (Auszug aus 

Jahr wunderbare Weiblichkeit im Großformat zu bestaunen ist.

Aus: McCarten, Anthony: Superhero. Aus dem EngI. von Manfred AlIié und Gabriele Kempf-AIIié. © 2007 by Diogenes Verlag AG Zürich – 
Rechtschreibung aktualisiert. Die Hörbuchausgabe ist gelesen von Rufus Beck.
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Frei und spannend erzählen [ | ]

Gib den wichtigsten Inhalt in einer spannenden Erzählung 

wieder. Mache dir dazu Notizen über die Inhalte, die 

Reihenfolge des Erzählens und wähle eine geeignete 

Rahmenhandlung. Notiere auch, wie du mit deiner Stimme 

beim Erzählen spielen kannst oder welche Gestik deinen 

Vortrag wirkungsvoll unterstreicht.

 TIPP:  Formuliere am besten den ersten und letzten Satz 

   wörtlich aus und lerne ihn auswendig.

Wenn ihr zu zweit erzählt, sprecht vorher ab, wer welchen Teil übernimmt, 

legt Stichworte für den Wechsel fest und probt ihn kurz. 

Interview zum Erzählten [ ]

Zu zweit überlegt ihr euch Interviewfragen und die 

passenden Antworten. Bei der Präsentation spielt 

einer von euch den Interviewer, der andere den 

Interviewten. 

 TIPP:   Der Interviewte kann der Autor, der Sprecher, ein Hörer, eine der  

 handelnden Figuren oder sogar das Hörbuch selbst sein. 

Als Quiz [ | ]

Bereite Fragen zum Gehörten vor, die die Klasse 

beantwortet. Fünf bis zehn Fragen sollten genügen. 

Die Antworten hast du natürlich auch! 

 TIPP:   Spannender wird es, wenn die Klasse beim  

 Quiz in zwei Gruppen gegeneinander antritt.

Quiz

Lied

Werbespot Rap Interview zu 
einem Buch

Quiz

Lied

Werbespot Rap Interview zu 
einem Buch

Book-Slam: 
Präsentationsformen 

Dialog zu 
einem Buch

Vorlesen

Rollenspiel

Frei erzählen

 AB 3 b 1/2 
 Ein ganzes Buch hören

Frei und spannend erzählen
Gib den wichtigsten Inhalt in einer spannenden Erzählung 

wieder. Mache dir dazu Notizen über die Inhalte, die 

Reihenfolge des Erzählens und wähle eine geeignete 

Rahmenhandlung. Notiere auch, wie du mit deiner Stimme 

beim Erzählen spielen kannst oder welche Gestik deinen 

Vortrag wirkungsvoll unterstreicht.

 TIPP
   wörtlich aus und lerne ihn auswendig.

Wenn ihr zu zweit erzählt, sprecht vorher ab, wer welchen Teil übernimmt, 

legt Stichworte für den Wechsel fest und probt ihn kurz. 

Interview zum Erzählten
Zu zweit überlegt ihr euch Interviewfragen und die 

passenden Antworten. Bei der Präsentation spielt 

einer von euch den Interviewer, der andere den 

Interviewten. 

 TIPP
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Eine weitere Szene zum Hörspiel erfinden

Beim Besuch der beiden „Bucheindringlinge“ im Haus von Müll-Katie wird es brenzlig: 

Die beiden wollen schnellstmöglich verschwinden. Aber wohin? 

„Unters Bett können wir nicht, da liegt Ingrid schon“, heißt es. 

Was aber, wenn sich die drei, Ingrid und die Buchbesucherinnen, 

unter dem Bett getroffen hätten? 

1. Du arbeitest mit zwei Partnern. Schreibt eine kurze Szene über die mögliche Begegnung 

 unter dem Bett. Probt sie und spielt sie der Klasse vor.

 AB 2 1/2 
 Krimihörspiel

   ≤14

Regieanweisung 

Ingrid, gespielt von ____________________________________________

Erwachsene Besucherin, gespielt von ____________________________

Kind als Besucherin, gespielt von ________________________________

Person Sprechtext

Eine weitere Szene zum Hörspiel erfinden

Beim Besuch der beiden „Bucheindringlinge“ im Haus von Müll-Katie wird es brenzlig: 

Die beiden wollen schnellstmöglich verschwinden. Aber wohin? 

„Unters Bett können wir nicht, da liegt Ingrid schon“, heißt es. 

Was aber, wenn sich die drei, Ingrid und die Buchbesucherinnen, 

unter dem Bett getroffen hätten? 

1. Du arbeitest mit zwei Partnern. Schreibt eine kurze Szene über die mögliche Begegnung 

 unter dem Bett. Probt sie und spielt sie der Klasse vor.

Regieanweisung 

Ingrid, gespielt von 

Erwachsene Besucherin, gespielt von ____________________________

Kind als Besucherin, gespielt von 
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Ein Hörspiel analysieren

Höre dir das Hörspiel an und notiere zu jedem Kapitel, welche Personen an welchen Orten auftreten 

und welche Gestaltungsmittel, wie beispielsweise Geräusche, eingesetzt werden, um den Hörer 

in das Geschehen hineinzuversetzen. 

Schreibe auch auf, wenn dir noch etwas anderes Besonderes auffällt.

Kapitel Personen Ort Gestaltungsmittel Besonderheiten

1

2
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4

5

 AB 1 1/2 
 Krimihörspiel

  ≤11 – 15

A
bb

ild
un

g:
 ©

 P
et

er
 S

ch
ös

so
w

. A
us

: S
te

in
hö

fe
l, 

A
nd

re
as

: 
. H

am
bu

rg
: C

ar
ls

en
 2

00
8,

 S
. 1

95
. 

Höre dir das Hörspiel an und notiere zu jedem Kapitel, welche Personen an welchen Orten auftreten 

und welche Gestaltungsmittel, wie beispielsweise Geräusche, eingesetzt werden, um den Hörer 

Schreibe auch auf, wenn dir noch etwas anderes Besonderes auffällt.

Gestaltungsmittel
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Rico und seine Nachbarn

1. Rico wohnt in einem großen Haus mit vielen Nachbarn. 

 Zeichne im Plan des Hauses ein, wer in welcher Wohnung auf welcher Etage wohnt.

 AB 2 1/2 
 Soko Mister 2000

 ≤1– 4
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 AB 2 1/2
 Soko Mister 2000

≤1– 4
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David 

1. Wer ist David? Höre dir an, was über David gesagt wird ( ≤, Track 01). 

 Notiere dir rund um die Zeichnung von David Informationen, die du gehört hast. 

2. David hat mit manchen Dingen Schwierigkeiten, in anderen Dingen ist er richtig gut. 

 Wie sieht das bei dir aus? Schreibe drei Dinge auf, die dir gar nicht liegen und drei Dinge, 

 die du besonders gut kannst. 

L  Das kann ich nicht so gut Das kann ich besonders gut   J

 AB 1 1/2
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Geräusche selbst erzeugen

Zu einem richtigen Hörspiel gehören Effekte, die dem Hörer die Szene anschaulich machen: 
z. B. eine quietschende Tür oder pfeifender Wind. Dazu muss man nicht unbedingt das 
Originalgeräusch aufnehmen. Viele Geräusche klingen auch echt, wenn man sie mit anderen 
Materialien erzeugt.

Einige Beispiele für selbst erzeugte Geräusche
Wind:  Fülle eine Glasflasche mit Wasser und blase über den Rand der Flasche.
Knall oder Explosion: Blase eine Papiertüte mit dem Mund auf und schlage mit beiden Händen 

darauf, so dass sie knallt. Oder blase einen Luftballon auf und zersteche ihn mit einer Nadel.
Herzschlag: Halte ein Geschirrhandtuch an den Kanten fest und ziehe es im Rhythmus eines 

Herzschlags kräftig auseinander.

Online findest du weitere Geräuschrezepte hier: 
  www.ohrenspitzer.de/index.php?id=geraeuscherezepte 

 TIPP:  Du kannst auch im Internet fündig werden. 
  Hier kannst du Geräusche herunterladen: 
  www.hoerspielbox.de
  www.soundarchiv.com

Hörspiele 5
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© Grundschule Deutsch 15, 2007.
© Audacity Team 1999 – 2009. Website: http://audacity.sourceforge.net/. 
Der Name Audacity ® ist ein geschütztes Warenzeichen von Dominic 
Mazzoni.

Hörspiele 3B

Abb. 1

Abb. 2

➞

Zeitleiste
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Audacity installieren

Audacity ist ein frei verfügbares Tonbearbeitungsprogramm.

1. Das Programm herunterladen
Hier findest du das Programm: http://
audacity.sourceforge.net/download/ 
(s. Abb.1).
Wähle die Download-Version entspre-
chend dem Betriebssystem deines 
Computers. Klicke auf den entspre-
chenden Button, dann startet entwe-
der der Download von selbst oder du 
klickst noch einmal auf den Down-
loadlink. Im erscheinenden Fenster 
gibst du an, wo auf deinem Computer 
die Datei gespeichert werden soll.

Abb. 1: http://audacity.sourceforge.net/download/
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  www.soundarchiv.com
  www.hoerspielbox.de
  www.soundarchiv.com

Track Titel

Autor/Interpret

Spielzeit

Susanne Becker: Soko Mister 2000 ermittelt. Audiotracks aus: Rico, Oskar und die Tieferschatten. 

Hörbuch zu dem gleichnamigen Buch von Andreas Steinhöfel © Hörbuch Hamburg, 2008

1 Frau Dahling

Andreas Steinhöfel/Andreas Steinhöfel 2�35

2 Fitzke

Andreas Steinhöfel/Andreas Steinhöfel 4�19

3 Westbühl und Marrak
Andreas Steinhöfel/Andreas Steinhöfel 2�35

4 Weitere Hausbewohner
Andreas Steinhöfel/Andreas Steinhöfel 1:13

5 Rico geht einkaufen
Andreas Steinhöfel/Andreas Steinhöfel 2�34

6 Oskar

Andreas Steinhöfel/Andreas Steinhöfel 1:45

7 Rico und Oskar

Andreas Steinhöfel/Andreas Steinhöfel 3�20

8 Zusammenstoß mit Fitzke
Andreas Steinhöfel/Andreas Steinhöfel 3�05

9 Zu Besuch bei Frau Dahling 1
Andreas Steinhöfel/Andreas Steinhöfel 2�50

10 Zu Besuch bei Frau Dahling 2
Andreas Steinhöfel/Andreas Steinhöfel 2�20

Sophie Waldeck: In ein Buch gefallen! Audiotracks aus: Was uns in Echo Falls geschah! 

Hörspiel zu Was geschah in Echo Falls? von Peter Abrahams. Produktion: studio_word

11 Was uns in Echo Falls geschah (1) Barbara Becker/Barbara & Greta Becker 1�22

12 Was uns in Echo Falls geschah (2) Barbara Becker/Barbara & Greta Becker 2�33

13 Was uns in Echo Falls geschah (3) Barbara Becker/Barbara & Greta Becker 2�26

14 Was uns in Echo Falls geschah (4) Barbara Becker/Barbara & Greta Becker 2�13

15 Was uns in Echo Falls geschah (5) Barbara Becker/Barbara & Greta Becker 1�56

Sophie Waldeck: Superhero von Anthony McCarten

Audiotracks aus: Superhero von Anthony McCarten. Aus dem Engl. von Manfred Allié und Gabriele Kempf-Allié 

© 2007 by Diogenes Verlag

16 Donald Delpe 1

Anthony McCarten/Rufus Beck
2�04

17 Donald Delpe 2

Anthony McCarten/Johann Cordes
1�51

18 MiracleMan

Anthony McCarten/Rufus Beck
2�41

Track 7 (Rico und Oskar) und Track 8 (Zusammen-

stoß mit Fitzke) von Andreas Steinhöfel sind auch 

Bestandteil der Unterrichtsidee Verfolgungsjagd! 

Autorin: Sophie Waldeck

 AUDIO-TRACKS (für den CD-Player)

≤

Redaktion: Uta Theilen | Gestaltung: Nicole Neumann

© Kallmeyer bei Friedrich in Velber 2009

Diese CD ist gemäß § 46 UrhG erstellt und darf ausschließlich 

für schulische Zwecke eingesetzt werden.
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