Erzahlen verstehen

Mehrdeutigkeit als ein Merkmal
literarischer Texte zu begreifen, ist
gar nicht so leicht. Mit zuganglichen
und vielschichtigen Figuren erobern
sich Schiiler und Schiilerinnen den
Umgang mit Deutungsoffenheit und
gewinnen Vergniigen an solchen

Spielraumen der Interpretation.

5-6

Jeder liest und erarbeitet eine der
Geschichten nach Wahl und prasentiert
die Erzahlung in einer nachgestellten
Fernsehshow.

Nach dem gemein-
samen Einstieg lesen und arbeiten die
Schuler selbststandig. Zeitbedarf etwa
10 bis 14 Stunden.

Fur die Lektlre nach

Interesse, flr die Arbeitsauftrage nach
Schwierigkeit.

6 ARBEITSBLATTER mit Fragen, Texten,

Abbildungen (s.S. 14)

2 KARTEIKARTEN mit produktiven
Aufgaben (s. S. 15)
4 BILDVORLAGEN (s. S. 15)

1 TEXT Vorwort des Ubersetzers
(s. S.15)

G& 13-17 Auszuge aus

Die Kurzhosengang (s. S. 15)

Caspak, Victor; Lanois, Yves:
Die Kurzhosengang. Hamburg:
Carlsen 2004.
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DIE KURZHOSENGANG
VON CASPAK & LANOIS

Literarische Figuren
als Schliissel zum
Verstehen

SUSANNE BECKER
UNTERRICHTSSCHRITTE

Die Kurzhosengang kennen lernen

AB 1: Die Schiiler lesen jeweils eine Charak-
terisierung und héren anschlieBend eine
Textpassage des jeweiligen Protagonisten
(% 13-16). Danach wahlt jeder sein(e) Kapi-
tel und beginnt mit der Lekture. Etwa 20
Minuten vor Abschluss der Doppelstunde
werden erste Eindricke und Erwartun-
gen gesammelt: Wo spielt die Geschichte
(in Kanada)? Warum die Rahmenhand-
lung ,Fernsehshow* (Medienhype um die
als Nationalhelden geltenden Jungen)?
Wird eine reale oder eine phantastische
Geschichte erzahlt? Was haben die Auto-
ren erfunden und was kénnte wahr sein
(Erkennen von Ironie)? Jetzt wird das Vor-
wort des Ubersetzers eingespielt (& 17;
TEXT A), um gemeinsam die Ironiehinweise
zu sammeln.

Die Schiiler erhalten einen Arbeitsplan
(AB 2) und AB 3-4 mit Arbeitsauftragen,
zusatzlich Karteikarten mit Wahlaufgaben.
Damit organisieren sie Lesen und Arbeiten
selbst (die Schuler je nach Erfahrung bei
der Planung anleiten und 6fter nachfragen).
Hausaufgabe: Arbeitsplanung und eventuell
Fortsetzung der Lekture.

(ca. 2 Stunden)

Freies Lesen und Arbeiten

Die folgenden etwa sechs Stunden nutzen
die Schuler zum Gesprach, Lesen und
Schreiben. Das ist auch eine Hilfe fir Schu-
ler, denen es zu Hause schwer fallt, einen
Zeitpunkt oder den Antrieb zur Lekture zu
finden. Hin und wieder tauschen die Schuler
sich im Stuhlkreis aus, wobei auch Arbeits-
ergebnisse vorgestellt werden kénnen.

AB 3 ebnet mit Fragen den Zugang zum
je gelesenen Kapitel; mit AB 4 loten die
Schuler jeweils die Vielschichtigkeit ihrer
Figur aus. Karteikarten geben den Schilern
weitere Anregungen, sich mit den Figuren
und der Komik des Romans zu befassen.

(ca. 6 Stunden)

In der Fernsehshow erzahlen
AB 5: Die Schiuler erarbeiten in Vierergrup-
pen als ,Kurzhosengang®“ ihren Aufritt in
der nachgestellten Fernsehshow (s. Kas-
ten: ZUM ROMAN). Spéatestens jetzt horen alle
die verschiedenen ,Entstehungsmythen®.
Die Klasse sitzt als Fernsehpublikum im
Halbkreis vor jeweils vier ,Ganglern“ . Die
Bildvorlagen 1-4 (eventuell als Folie einblen-
den) unterstutzen das Erzahlen. Die jewei-
ligen Figuren-Vertreter im Publikum achten
darauf, ob die Geschichte verstandlich,
spannend und witzig inszeniert ist. Kommt
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Nichts fesselt Leser so sehr wie ein interes-
santer Held mit einer spannenden Geschich-
te. Deswegen ist der Zugang zum Roman
Uber eine literarische Figur ein wichtiger
SchlUssel zum Verstehen literarischer Texte
(- GRUNDLAGEN, S. 40). Auch Humor und Witz
kénnen die Lesemotivation wahrend der
Lekture erhalten. An beidem fehlt es dem
Roman Die Kurzhosengang nicht (s. Kasten:
ZUM ROMAN). Vier sympathische (echte) Hel-
den fUhren hier vor, was Fabulieren bedeu-
ten kann: Was ist Wahrheit? Was Erfindung?
Was ist realistisch, was phantastisch? Erst
in der Zusammenfuhrung aller Geschichten
in einer ,Fernsehshow* ergibt sich die Inter-
pretation des Romans.

Gezielte Arbeitsauftrage eroffnen Wege,
einen witzig-ironischen Text mitsamt seinen
parodistischen Zigen und seinen Leerstel-
len entschlisseln zu kénnen.

ein Erzahler nicht weiter, sagt er ,Schnitt”
und holt sich Hilfe im Publikum. Ansonsten
mischen sich die Zuhorer nicht ein.

Nach mehreren Durchgéngen klart das
Plenum die Unterschiede und Parallelen
in den Geschichten: Welche Erwartungen
wurden bestatigt? Welche enttauscht? Wel-
che ,Gesamterzahlung”“ entsteht aus allen
Geschichten (s. Kasten: ZUM ROMAN)?

AB 6: Die Aufgabe, ein Interview zu ersin-
nen, geht Gber den Text hinaus und regt
die Schuler zur reflektierenden Interpretati-
on an. Ebenso die Aufgabe, dartiber nach-
zudenken, mit welcher Absicht die Autoren
die jeweilige literarische Figur erfunden
haben.

(ca. 4 bis 6 Stunden)

Leistungsiiberprifung
Die Schuler erhalten eine Rickmeldung
zu ihren Aufgaben, die sie in einer Map-
pe gesammelt haben. Kommentiert wird
— neben Vollstandigkeit und annehmba-
rem AuBeren — vor allem, wie intensiv der
Schuler gearbeitet hat und wie komplex sein
Figurenversténdnis ist (->LERNEN BEURTEILEN,
S. 18). Fir eine etwaige Benotung wahlen
die Schuler Aufgaben aus, die sie selbst flir
besonders gelungen halten.

(ca. 2 bis 4 Stunden)

DEUTSCH | 5 1 2005

Zum Roman Die Kurzhosengang & 13-17

Inhalt

Vier Jungen sind als ,Die Kurzhosengang* in Kanada berihmt. In einer Fernsehshow
erzéhlt jeder seine Entstehungslegende ihrer Gang. Beim romantischen Rudolpho
fegt ein Schneesturm die Schule hinweg; der flunkerstichtige Island schildert ein
seltsames Eishockeyspiel und eine Geburt im Schnee. Der planvolle Snickers flhrt
aus, wie ein Grizzly im und die PauliGang vor dem Haus einen gemutlichen Fern-
sehabend verhinderten. Und der gemachliche Zement erzahlt dem Leser von der
seltsamen Zugfahrt zum Studio und von seinem Schutzengel namens Lothar.
Hinter der lassigen Sprache im muiindlichen Duktus verstecken sich bei allen vier
Jungen Winsche und Sorgen, die der Leser erst entdeckt, wenn er hinter die
~Erlebnisoberflache” blickt: Rudolpho vermisst seine Mutter, Island seinen Vater,
Snickers ware so gerne (noch) cooler und Zement findet es nicht leicht, all die
Geister von Sterbenden zu sehen.

Leseprobe ¢ 13

»Ein Mann fragt, ob wir die Kurzhosengang sind.

Wir nicken, ja, wir sind die Kurzhosengang.

Er fragt, was wir davon halten wirden, unsere Fahrradder woanders hinzustellen.
Wir schitteln die Képfe, nein, die Kurzhosengang halt nichts davon, ihre Fahrrader
woanders hinzustellen. [...]

Die Kurzhosengang braucht bloB ihre Muskeln anzuspannen, dann wird der Mann
schon sehen, was er davon hat.

Die Kurzhosengang spannt ihre Muskeln an.“ (S. 15)

Victor Caspak; Lanois, Yves: Die Kurzhosengang. Aus dem kanadischen Englisch von Andreas
Steinhéfel. Bilder von Ole Kénnecke. Hamburg: Carlsen 2004.

Lesetipps fiir Nichtleser

Der Roman besteht aus vier in etwa gleichwertigen Erzahlungen, die untereinander
vernetzt sind. Jeder Schuler bewaltigt ein Uberschaubares Lektlirepensum und
konzentriert sich so stérker auf die Deutung einer Figur.

Erzahlerische Merkmale & 17

Die vier novellenartigen Erzéhlungen verbindet das gleiche Erzéhlziel, aber jeder
bringt der viert ersinnt eine individuelle Version. Die Gesamtdeutung ergibt sich erst,
wenn alle Geschichten in der Klasse nacherzahlt werden. In Zements Geschichte
klaren sich viele Dinge: Wenn der Geist des toten Schulhausmeisters auftritt, weiB
der Leser, dass der Schneesturm in Rudolphos Geschichte in der Tat stattfand.
Bei Island lasst sich das witzige Eishockey-Spiel als Fluchtphantasie deuten, weil
der Sportlehrer (wir kennen ihn aus Rudolphos Geschichte) gar zu schrecklich ist.
Immer wieder werden gleitende Ubergange zwischen Realistischem und Phan-
tastischem sichtbar. Dieses Spiel kdnnen die Schler an vielen Schnittstellen die-
ser vier Geschichten aufdecken und deuten. Und auch noch dartber hinaus: Die
Kurzhosengang ist namlich vom Autornamen bis zum Umschlagtext ein Spiel mit
der Erfindung. Einen Yves Lanois sucht man in Kanadas Telefonblichern ebenso
vergeblich wie einen Victor Caspak. Das Interview mit beiden (http://www.carlsen.
de/downloads/pressemappe_kurzhosen.pdf), ist ein eigener kostlicher SpaB. Eben-
so wie die FuBnoten des Ubersetzers (kdnnen auch ,liberlesen werden), die die
Belehrungsmanie vieler Kinderromane parodieren. Unterdessen hat Zoran Drvenkar
die Autorschaft an dem ebenso warmherzigen wie coolen und humorvollen Roman
».gestanden“— dem LesespaB ist das egal.
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@ Die Kurzhosengang kennen lernen

AB 1 Die vier Jungen
werden vorgestellt.

AB 3 Die Schiiler beantworten Fragen und bewerten die Erzéhlung.

—

H
H
i

Wer ist

Kurzhosengang?

Die Kurzhosengang - das sind vier Freunde, ber die man sich in Kanada verriickte
Geschichten berichtet. Joder erzaht in dem Roman seine eigene Geschichte Gber die
Entstehung des Gangnamens. Jede ist wah - auf e Weise.

Rudolpho

Des sagt Rudolpho dber sich: ,Dunkelhit ist schiimmer als Spinnen auf Toast oder eine

Katze, die einem jeden Morgen ins Gesicht pinket* (S. 39)

Das sagen andere ber Rudolpho: Wenn e lacht, .drehen sich die Madchen nach im

um. So eine Ausstrahlung hat der.

Darum geft es unter anderem in seiner Geschichte: einen Schneesturm, der die Schule
Jungs,

Island

Das sagtIsland dber sich: ,Aber wer wil schon immer das Richtige sagen, wenn das
Falsche besser Kiingt?" (5. 73)
Des sagen andere Gber Island: ,Es wére schon, wenn sich Island und der Vater mal ken-
o kennt Island nur Vaters.* 5. 168)
unter anderemin umein sehr
besonderen Regeln, ainen Wolf und um eine Geburtim Schnee.

e o caroen e dowrlosd pressemeppe. kurznosen pol

P ——

§s

oo
[y

Name Kissse Datum

Fragen zu Geschichten

» 1. Beantworte schriftich folgende Frage

. we

Kepitel?

Lustigste
+ Das Glaubwiirdigste und das Unglaubwirdigste?
+ Derlassigste Satz?

+ Sammie alle Textstellen, in denen kurze Hosen vorkommen. Notiere entweder nur die
Seitenzanien oder schreibe auch die Textstelle ab.

Wie wird diese irvem Nemen?
+ Sind die vier Helden? Und wenn ja: Worin besteht inr Heldentum?

» 2. Boarbelte die Fragen zu deinem Kapitel. Schreibe die Antworten auf.
Rudolpho
+ Fasse igsten Punkte Uber

+ .Ich glaub, wir sind Helden." (S. 56), sagt Rudoipho.
Was meinst du dazu? Arbeite mit Zitaten aus dem Roman.

Island
+ Wie kommt es, dss die Jungen Agnes im Schnee finden?
. Isiand

Snickers

* Werist die grofere Bedrohung? Der Grizzly oder die PauiGang?
+ Warum will Snickers bel der Fersehshow am liebsten nichts erzahlen?

Zement

* Wie wurde aus Lothar ein Schutzengel? Was war er vorher?

+ Was denkt Zement iber die Geschichten seiner Freunde?

FuBnoten

+ Eine Bemerkung zu den FuBnoten im Roman findest du unten auf dieser Seite’

+ Suche dir eine FuBinote iber einen kanadischen Brauch aus und tberlege, ob du die
Erkldrung des Ubersetzers glaubst.

» 3. Bawerte deinen Spas an dem Roman. Je mehr Hosen desto besser.

gehtso zlemiich gut einfach prima

eh vergebe. Hosen

Begrindung:
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Name. Kissse Datum

Fragen zu Geschichten

» 1. Beantworte schriflich folgende Frager
B Lustigste
+ Das Glaubwiirdigste und das Unglaubwirdigste?
+ Derlassigste Satz?
« Wie wird diese Frage beantwortet: Wie kommt die Kurzhosengang zu ihrem Namen?
+ Sind die vier Helden? Und wenn ja: Worin besteftinr Heldentum?
+ Sind die vier richtige Freunde?

. Bearbelte die Fragen zu deinem Kapitel. Schreibe die Antworten aut.

Rudolpho

Wes st die Kurzhosengang und warum heift sie so?
+ Sind die Jungen Helden? Arbeite mit Ztaten eus dem Roman.

Island
+ Was ist e Heldentat in Islands Geschichte?
+ Warum hat island woh diese Begebenheit ausgewanit?

Snickers
* Was ist schiimmer: Grizzly oder PauiiGang?
+ Warum will Snickers bei der Fernsehshow am liebsten nichts erzahien und erzahit dann

doch etwas?
Zoment

+ Hat Zement die Zugfairt erfunden?

« Was denkt e

FuBnoten

+ Wahie mindestens zwei Funoten aus und iberiege, wie es um ihre Wahrheit steht
. den auf dieser Seite'

» 3. Bowerte deinen Spas an dem Roman. Je mehr Hosen desto besser.

@ Q@ ek

gehtso ziemiich gut einfach prima

Ieh vergebe Hosen.
Begrindung:

D o s i s, 8 e s i,

Flr beide Niveaustufen

AB 2 Der Arbeitsplan informiert

Uber alle Aufgaben.

Niveaustufe 1 erhalt Fragen zur Ermitt-
lung von eingebetteten Informationen.

Niveaustufe 2 beantwortet auch starker
interpretierende Fragen.

AB 4 Produktive Aufgaben vertiefen das Figurenverstehen.

Arbeitsplan

> Sogehts:
Du hast Pfichtaufgaben, die in der Tabelle stehen,
Du hast Wahlaufgaben. Diess tragst du selbst in die Tabelle ein

- 2um Beispi
AB3" auf Arbeitsblatt 3

> Du hast dazu Zeit bis zum

Was ist zu tun?

Das ist richtig gut gelungen! x

Lesen

s.

TIPP: Lies das Kapitel am besten zweimal
einzelne Passagen noch héufiger.

Mappe anlegen

‘Arbeitsplan ausfdlien und einheften

Ttelblatt beschriften/gestalten
Texte, Bilder, Arbelisblétter einheften

Vollstandigkeit prifen

‘Aussehen prifen und eventuell verbessern

Inhaltsverzeichnis erstellen und einheften

Schreiben
Figurenbeschreibung (AB 4, Auigabe 1 oder 2)

‘Antworten auf Interviewfragen (AB 6)
Sprechen und Vorlesen

Tausche dich mit anderen Gber die Fragen 2
und 3 von AB3 aus.

Wahlaufgabe
Wehlauigebe

Anderes
‘Schrelbe i besten Saize aus dem Romn ab.

Wahle eine Aufgabe der Karteikarte ,Figuren
kennen lernen"

P

H > Denk dir selbst Aufgaben for hast du droi Boispicle:
H + Sciveibe . B. eine eigene Kurzhosen-
i gang, sinen Bie, sinen Bericht fur die Tageszeitung oder etwas anderes.
] « Sprechen, Vorlesen: lis 2. B. eine besonders gute Passage aus dem Roman vor, erlautere cine
s FuBnote im Stuhlkreis, sprich als dein Held oder sein Geist (AB 4) oder stele etwas anderes im
Stuikreis vo, was du gearbeite hest.
Kagwom
=P > Trago die Wahlaufgabon in die Tat

L

ame W Oatum
Heldenforschung
. o Helders,

Du kannst 50 anfangen: ,Hallo!ich bin
Nutze fir die Selbstbeschreibung die folgenden Bausteine"

Lieblings Typischer Gegenstand | Das fehit mir Gewohnhei(en)
beschafigung(en) farmic
Das kann ich icht Dasiiebich | Dassagenmeine | Das denke ich dber
ertragen Freunde Gber mich | meine Freund
Des sag ch ieman- | Wenn ch mir was | Das it Freundschaft | Die Kurzhosengeng
dem —nicht einmal | winsche e far mich hift mit beiretiet
Gang mich, wenn

TIPP:Lies erst nach, welche Hinweise du im Roman findest. Nicht alles wird dort gesagt.
Uberloge, wie du die Liicken 2u den Gewohnheiten der Figur passend fillen kannst.

»2

3 ! Goist - jodontalls, bist ot
oder Island oder Zement.
Uberlege, wie der Geist die Erzahlung .seines* Jungen in der Fernsehshow kommentieren
wiirde - er kennt sich ja aus mit den geheimen Gedanken des Jungen.

Mogiiche Anfange:

+ Der Geist von Rudoipho: ,Er tut nur so, als ob er ein Kind wére. Deswegen gefaltihm auch
das Autoabenteuer der Kurzhosengang besonders. Sonst

« Der Island Vater. Ich glaube, in der von Agnes
falltihm das besonders auf, und er

« Der Geist von Snickers: ,Srickers ware lieber schon enwachsen und ein ichtig cooler Typ.
Manchmal aber

« Der Geist . anders. Nicht leicht, all d Das hatinn
weise gemacht, aber gibt ihm auch schwere Aufgaben auf, 2. B.

TIPP: Bedenke dabei, was der Junge ber sein Leben denkt, was er sich winscht, was ihm unan-
‘genehm it ider was er sonst fuhit,

ey 20

Name. Kissse Datum

Heldenforschung

> 1. Schreibe ein Portrat doine:
+ Lass inn dazu selbst sprechen
* Mache dir Gedanken, was er sagen wirde iber ssine typischen Eigenhaiten
Angewohnheiten und Voriieben, Gber seine Freunde und deren Freundschat zu inm.
+ Mach dir erst Notizen dazu und schreibe dann deinen Text.

TIPP: Lios erst nach, welche Hinweise du im Roman findest. Nicht alles wird dort gesagt.
Uberlege, wie du die Liicken zu den Gewohnheiten der Figur passend filen kannst

» 2. Du bist Snickers' Geist - jedentalls, wenn du Snicker bist. Sonst eben der von Rudolpho
oder Island oder Zement.
Uberiege, wie der Jungen" in der
wiirde, denn er kennt sich ja mit den geheimen Gedanken des Jungen gut aus.

TIPP: Bedenke dabei, was der Junge (ber sein Leben denkt, was er sich winscht,
was ihm unangenehm ist oder was er sonst fihit

Flr beide Niveaustufen

14

Niveaustufe 1: Die Schiiler verfassen
mit ,Bausteinen® Figurenportréts.

Niveaustufe 2 schreibt die Figuren-
portrats nach eigenen Vorbereitungen.
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@ In der Fernsehshow erzahlen

AB 5 Die Schiiler bereiten sich auf ihren
Erzahlauftritt vor.

Name Kissse ostum

Q So wurden wir die Kurzhosengang

die du schon Da hast du viel Gber die Figur

‘welche Stimmung, du den 2

TIPP:Prage dir den Ablauf ein

ap—

@14

Flr beide Niveaustufen

AB 6 Die Schiiler beantworten
Interviewfragen.

Name. Kissse Datum

w Die Geschichte fortspinnen

ton: Wes war das fir eina Erfahrung?
r auch?
2

indere Kinder oder Jugendiiche, die ihr weitergeben wollt?

warum er el Figur fir iesen
lass sie iberlegen, was die Autoren

Formulierungsvorschiag:
Mich hat der Autor erfunden, weiler mal einen Jungen zeigen wollte, der Geschichten lisbt,
die

AuBerdem kann ich zeigen, dass es wichtig ist, dass

am—

Und der Schluss: ,Ich denke mal, dass sich fir mich Kinder interessisren, die
86
o

Flr beide Niveaustufen
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Audio-Tracks

13 Rudolpho

14 Island

15 Snickers

16 Zement

17 Vorwort des Ubersetzers

Sprecher: Markus Meyer

Alle Texte aus: Victor Caspak und Yves
Lanois: Die Kurzhosengang © Carlsen
Verlag GmbH, Hamburg 2004.

Text: Andreas Steinhofel: Die
groBe Ausnahme. Vorwort des
Ubersetzers.

Aus: Victor Caspak und Yves Lanois:
Die Kurzhosengang © Carlsen Verlag
GmbH, Hamburg 2004.

Kartei: Texte und Medien

= Produktive Aufgaben zu literari-
schen Figuren

= Aufgaben zu Komik und Ironie

< Bildvorlagen

= Bild 1: Rudolpho

m  Bild 3: Snickers

© 2004 Ole Kdnnecke
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= Bild 2: Island

= Bild 4: Zement
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