
       

Geometrie nicht nur auf Papier !

 Dieses Heft wurde von RÜDIGER  VERNAY moderier t.

01 EDITORIAL | RÜDIGER  VERNAY

04 ZUM THEMA |  RÜDIGER  VERNAY

 Geometrie nicht nur auf Papier !

Klasse 
5 – 6 

06 Spiegeln mit allen Sinnen | RÜDIGER  VERNAY

 Selbstständigkeit und Selbstverantwor tung Schritt für Schritt einführen 

 

10 Bauen mit Klötzen | ANDREAS KOEPSELL   

 Raum begreifen – Raumvorstellung entwickeln

14 Sich Orientierung verschaffen | RÜDIGER  VERNAY

 Himmelsrichtungen, Kompass und Entfernungen helfen weiter 
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18 Geometrie-Galopp | RÜDIGER  VERNAY

 Körpereigenschaften spielerisch festigen und wiederholen   

22 Parkettierungen auf den Grund gehen | ANDREAS KOEPSELL, DIRK TÖNNIES

 Von klassischen Werkzeugen zum Computereinsatz  
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1. Wo steckt der Fehler ? 
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 4. Die stärkste Frau der Welt 

Illustration: Raimo Bergt
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Aufgabenkartei Würfelspiel

Aufgabenkartei Würfelspiel Aufgabenkartei Würfelspiel

Aufgabenkartei Würfelspiel
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Bauen mit Klötzen – Test
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Geometrie nicht nur auf Papier !

Klasse 
5 – 6 

26 Wie passt der Stab in den Karton  ? | MARCO CAMPEN 

 Eine klassische Aufgabe verbunden mit praktischem Tun  

28 Kreative Verpackungen | RÜDIGER  VERNAY | HANS-DIETER VON ZELEWSKI

 Auf individuellen Wegen Alltagssituationen modellieren  

34 Trigonometrie ganz praktisch | WOLFRAM SCHMIDT 

 Messungen im Gelände durchführen und damit rechnen

38 Berufe stellen sich vor | RÜDIGER  VERNAY

  Geometrie als Hilfsmittel im Berufsleben

42 FORTBILDUNG

  Geometrie und Algebra | HANS-DIETER VON ZELEWSKI 

44 UNTERRICHT AKTUELL

  Computereinsatz im Unterricht zwischen 

  Anspruch und Wirklichkeit | ANDREAS KOEPSELL

46 TIPPS & IDEEN | VON KOLLEGEN FÜR KOLLEGEN 

48 IMPRESSUM

Klasse 
9  – 10 

PRAXIS

Das Materialpaket zum Themenheft

30 Arbeitskarten mit Begleitheft

1 Spielplan Körpereigenschaften üben

5 Bastelvorlagen mit Anleitungen

30 Karteikarten

8 weitere Kopiervorlagen
• Punkteraster und Rautenvorlage

• Test „Bauen mit Klötzen“

• Bewertungsbogen „Kreative Verpackungen“

• Blankobogen „Karteikarten“

Hinweis:

Auf folgender Internet-Adresse finden Sie unter 

Heft 3 einen Nachtrag zum Beitrag „Zahlenmauern“:

www.mathematik-5-10.de

MaterialpaketM

Seite 2
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Punkteraster
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Rückmeldung zur Hausarbeit „Verpackungen“
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Vorlage für einen Höhenwinkelmesser
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Vorlage für eine Winkelscheibe
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Baut euch euren eigenen Höhenwinkelmesser
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Baut euch eure eigene Winkelscheibe
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Baut euch euren eigenen Kompass
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Rauten

 H
EF

T 
SE

IT
E 

10
 |

 A
RB

EI
TS

M
AT

ER
IA

L

©
 K

al
lm

ey
er

 I 
M

A
TH

E
M

A
TI

K
 I 
4 

I 2
00
8

Windrose zum Ausschneiden
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Zum Umgang mit den ArbeitskartenZum Umgang mit den Arbeitskarten

Die Kopfzeile der Arbeitskarten enthält alle wichtigen Informationen: Die Kopfzeile der Arbeitskarten enthält alle wichtigen Informationen: 

In der Regel sollen die Kinder ihre Beobachtungen und Ergebnisse im Heft festhalten. Kartennummer In der Regel sollen die Kinder ihre Beobachtungen und Ergebnisse im Heft festhalten. Kartennummer 

und Überschrift sollten dabei immer angegeben werden. Bei einigen Aufgaben stünde jedoch der Erund Überschrift sollten dabei immer angegeben werden. Bei einigen Aufgaben stünde jedoch der Er

trag in keinem vertretbaren Verhältnis zu den Vorbereitungsarbeiten. Solche Karten sind mit einem „ K “ trag in keinem vertretbaren Verhältnis zu den Vorbereitungsarbeiten. Solche Karten sind mit einem „ K “ 

gekennzeichnet. Dies signalisiert, dass die Kinder eine Kopie als Arbeitsblatt erhalten. gekennzeichnet. Dies signalisiert, dass die Kinder eine Kopie als Arbeitsblatt erhalten. 

Es ist sinnvoll, die Arbeitskarten in Prospekthüllen in fünf Ringordnern im Klassenraum auf Es ist sinnvoll, die Arbeitskarten in Prospekthüllen in fünf Ringordnern im Klassenraum auf 

Für jedes Teilgebiet ein Ordner. Durch die Aufteilung auf verschiedene Ordner – am besten auch farbig Für jedes Teilgebiet ein Ordner. Durch die Aufteilung auf verschiedene Ordner – am besten auch farbig 

markiert – wird den Kindern die Auswahl erleichtert. Sie wählen zunächst ein Tmarkiert – wird den Kindern die Auswahl erleichtert. Sie wählen zunächst ein T

entsprechende Karte. Zudem wird dadurch das Gedränge bei der Auswahl der Karten reduziert. entsprechende Karte. Zudem wird dadurch das Gedränge bei der Auswahl der Karten reduziert. 

Die Kinder nehmen die Karte in der Prospekthülle mit. Auf diese WDie Kinder nehmen die Karte in der Prospekthülle mit. Auf diese W

geschützt. In den Prospekthüllen können sich gleichzeitig die Kopien für die Lernenden befinden. geschützt. In den Prospekthüllen können sich gleichzeitig die Kopien für die Lernenden befinden. 

Die Kinder nehmen sich dann jeweils eine Kopie zur Bearbeitung heraus. Wer die letzte Kopie nimmt, Die Kinder nehmen sich dann jeweils eine Kopie zur Bearbeitung heraus. Wer die letzte Kopie nimmt, 

meldet das der Lehrerin oder dem Lehrer, damit nachkopiert werden kann.meldet das der Lehrerin oder dem Lehrer, damit nachkopiert werden kann.

Alternativ kann man die Arbeitskarten laminieren und in Stellordnern aufbewahren. Die KAlternativ kann man die Arbeitskarten laminieren und in Stellordnern aufbewahren. Die K

zelnen Arbeitskarten liegen dann am Lehrertisch.  zelnen Arbeitskarten liegen dann am Lehrertisch.  

Im Klassenraum liegt eine Namensliste mit einer Spalte für jede Arbeitskarte aus (Seite 4). Im Klassenraum liegt eine Namensliste mit einer Spalte für jede Arbeitskarte aus (Seite 4). 

Wenn ein Kind eine Aufgabe vollständig bearbeitet hat, wird dies auf der Liste bei seinem Namen Wenn ein Kind eine Aufgabe vollständig bearbeitet hat, wird dies auf der Liste bei seinem Namen 

markiert. So kann man sich einen schnellen Überblick verschaffen, wer welche und wie viele Aufgaben markiert. So kann man sich einen schnellen Überblick verschaffen, wer welche und wie viele Aufgaben 

bereits bearbeitet hat. bereits bearbeitet hat. 

Um sicherzustellen, dass Arbeitskarten aus allen Bereichen bearbeitet werden, kann man vereinbaren, Um sicherzustellen, dass Arbeitskarten aus allen Bereichen bearbeitet werden, kann man vereinbaren, 

dass eine Mindestzahl von Aufgaben aus jedem Bereich Pflichtprogramm ist. dass eine Mindestzahl von Aufgaben aus jedem Bereich Pflichtprogramm ist. 

Darüber hinaus können sich die Schülerinnen und Schüler nach Belieben weitere Arbeitskarten Darüber hinaus können sich die Schülerinnen und Schüler nach Belieben weitere Arbeitskarten 

vornehmen. Eine wichtige allgemeine Vereinbarung muss sein, dass jede begonnene Aufgabe auch vornehmen. Eine wichtige allgemeine Vereinbarung muss sein, dass jede begonnene Aufgabe auch 

vollständig bearbeitet wird. Erst dann darf eine neue Arbeitskarte geholt werden. vollständig bearbeitet wird. Erst dann darf eine neue Arbeitskarte geholt werden. 

Auf den Seiten 5 – 8 ist ein Vorschlag für eine Klassenarbeit gemacht. Sie setzt voraus, dass die Auf den Seiten 5 – 8 ist ein Vorschlag für eine Klassenarbeit gemacht. Sie setzt voraus, dass die 

Schülerinnen und Schüler Arbeitskarten aus allen Teilgebieten bearbeitet haben. Die Infokarte ist als Schülerinnen und Schüler Arbeitskarten aus allen Teilgebieten bearbeitet haben. Die Infokarte ist als 

Hilfe für den Abschnitt „Mit dem Geodreieck spiegeln“ gedacht. Es empfiehlt sich, diese mehrfach Hilfe für den Abschnitt „Mit dem Geodreieck spiegeln“ gedacht. Es empfiehlt sich, diese mehrfach 

auf stärkeres Papier zu kopieren und zu laminieren.    auf stärkeres Papier zu kopieren und zu laminieren.    
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Begleitheft Arbeitskarten Symmetrie
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Symmetrie erforschen
Arbeitskarten zum selbstständigen Arbeiten
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Klasse
5 / 6

Mit dem Geodreieck spiegeln
1. Blüten
2. Blätter
3. Buchstabe und Burg (K)
4. Alhambra (K)
5. Schiefer Turm (K)
6. Zwei Spiegelachsen (K)

Mit Spiegeln und Glasscheibe spiegeln 
1. Spiegelkarten 
2. Versteckte Bilder 
3. Figuren spiegeln 
4. Die stärkste Frau der Welt 
5. Bobbahn
6. Spiegelschriften

Basteln 

1.  Der Unendlichkeitsspiegel und die Kerze im Wasser 
2. Winkelspiegel
3. Papierflieger
4. Schneekristalle
5. Ein Kaleidoskop selbst bauen
6. Zauberkasten

Symmetrieachsen suchen 

1. Symmetrische Buchstaben und Wörter
2. Symmetrien überall
3. Viele Symmetrieachsen (K)
4. Symmetrien suchen
5. Knoten
6. Flaggen

Fehler finden 

1. Wo steckt der Fehler?
2. Spiegelschrift
3. Das veränderte Gesicht (K)
4. Hier stimmt doch was nicht
5. Pinguine
6. Nicht ganz symmetrisch
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• Blankobogen „Karteikarten“

Hinweis:

Auf folgender Internet-Adresse finden Sie unter 

Heft 3 einen Nachtrag zum Beitrag „Zahlenmauern“:

www.mathematik-5-10.de

Autor: Andreas Kraatz-Röper, Rüdiger Vernay; Redaktion: Kerstin Bembom
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Mit dem Geodreieck spiegeln
1. Blüten
2. Blätter
3. Buchstabe und Burg (K)
4. Alhambra (K)
5. Schiefer Turm (K)
6. Zwei Spiegelachsen (K)

5. Ein Kaleidoskop selbst bauen
6. Zauberkasten

Arbeitskarten 
Symmetrie:

Bestell-Nr.: 3441
im Abo: 9,80 ¤

www.friedrichonline.de


