Informatische Bildung

Liebe Leserin,
lieber Leser,

in nahezu allen Bereichen des Lebens kom-
men wir mit der digitalen Welt in Kontakt.
Digitale Bildung ist daher zu Recht in aller
Munde. Dabei geht es nicht nur um die Aus-
stattung mit Endgeraten oder die Digitali-
sierung von Unterricht. Vor allem gilt es,
die inhaltlichen Aspekte zu betrachten.
Kurz gesagt: Neben der Frage ,Womit und
wie unterrichten wir?“ sollte auch die Fra-
ge gestellt werden: ,Woriiber miissen wir
unterrichten?”

Ebenso, wie die Naturwissenschaften ei-
nen Zugang zur naturgegebenen Realitdt
ermoglichen, schafft die informatische
Bildung einen Zugang zu der von Men-
schen geschaffenen digitalen Realitit.
Informatische Bildung hilft, den Schritt
vom Lernen mit digitalen Medien hin zu
einem Lernen iiber digitale Medien zu
gehen. Der erste Basisartikel gibt Thnen
einen Einblick in den Themenkomplex
yinformatische Bildung®.

Neben praktischen, fachintegrativen Un-
terrichtsbeispielen zu informatischen
Bildungsinhalten bietet unser Heft auch
Antwort darauf, wie Mddchen fiir das The-
ma Informatik begeistert werden kénnen.

Ebenso beleuchtet unser Heft den Aspekt
Kiinstliche Intelligenz als wichtigen Be-
standteil informatischer Bildung - gleich-
sam als Vorgeschmack auf Ausgabe 5. Fiir
die Sekundarstufe I wird ein KI-Projekt
vorgestellt; der zweite Basisartikel widmet
sich ethischen Fragen zum Thema Kiinst-
liche Intelligenz.

Ich wiinsche Thnen viel Spafd beim Lesen!
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