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Liebe Leserinnen und Leser,

Menschen spielen gern, egal ob digital oder analog. Dabei haben Brettspiele, escape 
games und viele Computerspiele gemeinsam, dass sie auf Regeln basieren und durch 
ihren Wettbewerbscharakter anspornen. In vielen Spielen heimst jedoch den Sieg ein, 
wer mit anderen Spielenden kooperiert und kommuniziert, um die Mission zu erfüllen, 
Rätsel zu lösen oder Hindernisse zu überwinden. In der internationalen gaming com-
munity erfolgt diese Kommunikation über Spiele und das Spielen auf Englisch. Gami-
fication-Elemente haben aber längst auch in anderen Lebensbereichen ihren Platz ge-
funden, um Interesse und Engagement zu wecken. Den menschlichen Spieltrieb kann 
auch der Englischunterricht nutzen, um motivierende Lernarrangements zu gestalten, 
die das Sprachenlernen, den Einsatz von Lernstrategien, aber auch soziale Fähigkei-
ten der Lernenden fördern. Let’s play!
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