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Editorial

Der Medienwandel ist in vollem Gan-
ge. Die zukünftige Arbeits- und Lebens-
welt heutiger Schülerinnen und Schüler 
wird eine digitale sein. Unser Themen-
heft enthält deshalb praxisnahe Vor-
schläge, technische und digitale Ange-
bote geschichtsdidaktisch sinnvoll für 
das historische Lernen nutzbar zu ma-
chen. Dazu haben wir diese Angebote 
systematisiert und ein Glossar erstellt, 
in dem Sie gängige Applikationen fin-
den, die Sie in unterschiedlichen Phasen 
zu unterschiedlichen Zwecken anwen-
den können. Was Sie dort finden, ist kein 
Hexenwerk, sondern es sind zumeist 
einfach zu bedienende Apps, Websites 
oder Programme, mit denen man digi-
tale Medien unkompliziert zur Förde-
rung des historischen Lernens einset-
zen kann. Denn letztlich wird auch die 
Zukunft des Geschichtsunterrichts da-
von abhängen, ob es gelingt, die digi-
tale Welt sinnvoll in die mediale, me-
thodische und inhaltliche Struktur des 
Fachs Geschichte zu integrieren.

Viel Vergnügen wünschen

WEITERE THEMEN  • Im Panzer an der Westfront – geschichtskultureller Diskurs um Battlefield V
 • „App in die Geschichte“ – Schülerinnen und Schüler auf Spurensuche
 •  Interkulturelles Lernen – geschichtsdidaktische Theorie und Anregungen für die 

 Umsetzung im Unterricht
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Digitale Medien werden auch im Geschichts-
unterricht immer wichtiger. 

Alle ergänzenden Online-Materialien dieser Ausgabe stellen wir Ihnen als PDF und als editierbares 

Word-Dokument zur Verfügung. Geben Sie dazu den Download-Code  bei der Web- 

adresse https://www.friedrich-verlag.de/sekundarstufe/gesellschaft/geschichte/geschichte-lernen/ 

in die Suchmaske (rechts oben auf der Webseite) ein.
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