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Der zweite Band der dreiteiligen Blicherserie ,,Kooperative Abenteuerspiele —
Eine Praxishilfe flr Schule, Jugendarbeit und Erwachsenenbildung” greift in den
ersten Kapiteln die Einfihrung aus dem ersten Band nochmals auf und
beschreibt bezeichnend die Verbindung von Padagogik und Abenteuer und die
daraus entwickelte Methode der Kooperativen Abenteuerspiele. Die Autoren
Radiger Gilsdorf und Glnter Kistner ermdglichen den Lesern einen
problemlosen Einstieg in die Thematik, ohne zuvor den ersten Band gelesen zu
haben oder sonstige Vorkenntnisse zu besitzen. Zusatzlich werden auf knapp
160 Seiten Spiele und Ubungen verschiedener Kategorien wie Kennenlern oder
Reflexionsspiele mit Hilfe von kleinen Karikaturen und einem Raster erklart.
Dieses gibt dartber Aufschluss, wie viel Zeit ein Spiel bendtigt, wo es
durchzufiihren ist, fiir wie viele Teilnehmende es geeignet ist und welches
Material Verwendung findet. Neben einfachen Ubungen, ohne jegliche
Materialien, befasst sich dieser Band mehr als der erste Band mit Einheiten, die
eine langere Durchfiihrungszeit benotigen und weniger in den altbekannten
Raumlichkeiten als mehr im Gelande angedacht sind. Er beinhaltet insgesamt
135 Einheiten, die der Lehrperson in der Vorbereitung, Durchfiihrung und
Nachbereitung helfen eine abwechslungsreiche und der Gruppe angepasste
Einheit durchzufihren. Im Aufbau sind sich beide Bande sehr dhnlich, dennoch
gibt es keine Doppelungen der Spiele.
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