
5

Vorwort 10
Einführung  13

A   MUT UND LUST! – SPRACHSPIELE  17

1  RAUM, ZEIT UND ORT 

1 Galapagos 29
2 „Meine Worte füllen Räume.“  29
3 Nicht zu weit – nicht zu nah 30
4 Sprechende Uhren 31
5 Zeit für die Gelegenheit 32
6 Der Ort in deinen Händen 33
7 Schulhoferkundung 34
8 Das Schulhaus der Elemente 35
9 Fertige Welt 36

10 Schrift und Schall – überall!  37

2  BEWEGUNG

11	 	„Alle	Käfer	fliegen	hoch	–	die	Bienen!“	 41
12 „Schere – Stein – Papier“ mit Worten 42
13 Überzweistimmung 43
14 Wörter verkörpern 44
15 „Tu’ Wildes und rede darüber!“ 45
16  Wie man einen Schwamm ausquetscht 46
17 Tätigkeiten taufen 47
18 Feingefühl  48
19 „Du kannst dein Leben ändern!“ 49
20 „Strecke den Arm aus!“ 50

 
3  LAUT UND KLANG 

21 Bis die Zunge bricht! 55
22 Echolaut 56
23 Frei-Sprech-Cypher 57
24 „Jedes Ding hat seinen Namen – und der klingt“ 58 
25 Duden-Skala 59
26  Wortgeburt  60
27 Graphic Manga-Sounds 62
28 „Ha, ha Pfútschkah!“ 63
29 Adam und Eva dürfen bestimmen 64
30 An Flüssigkeiten satt sein 64
31 Wortlaut-Leckerwisser 65

4831-Umbruch-auf-272Seiten.indd   5 18.05.15   14:27



6
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