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Liebe Leserin, Lieber Leser,
die 3D-Druck-Technologie erstaunt und 
begeistert fast alle, so die Erfahrung der 
Siegener Mathematikdidaktik aus vielen 
Workshops und Unterrichtseinheiten. Aus 
einer Datenwolke entstehen Schicht auf 
Schicht feste neue Objekte – dies ist fas-
zinierend für Kinder wie Erwachsene. Nun 
ist Faszination eine Eigenschaft, die vielen 
neuen Dingen, insbesondere digitalen Me-
dien und Werkzeugen, nachgesagt wird. 
Doch: Ist der Einsatz mehr als nur Spie-
lerei? Kann man nachhaltige Lerneffekte 
erzielen? Und vor allem: mathematische? 

Solchen Fragen wollen wir hier ganz 
konkret nachgehen und Ihnen Impulse für 
einen Unterricht geben, in dem eine neue 
Technologie schülerorientierte Anlässe 
schafft, sich über Mathematik auszutau-
schen und mathematische Kompetenzen zu 
erwerben. Mit 3D-Druck-Technologie zu 
arbeiten, bedeutet, neben infrastrukturellen 
Voraussetzungen, sich ein stückweit auf 
Software und Hardware einzulassen und 
Inhalte neu zu organisieren – dies braucht 
Zeit. Doch der Weg erscheint lohnenswert:  
Die digitale Ebene (CAD-Software) und 
die haptische Ebene (3D-Druck-Objekte) 
sind hier verbunden und somit wird Digita-
les „greifbar“. Das Medium 3D-Druck er-
möglicht es, im Mathematikunterricht an 
Bekanntes anzuknüpfen und neue, moder-
ne Aspekte zu ergänzen. 

Wir wünschen viel Freude beim Ein-
stieg in den 3D-Druck, beim Designen, 
Drucken (lassen) und Diskutieren – und 
am Wichtigsten: beim Mathematik treiben.
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