fiche de travail 1: Le jeu de l'oie

Vous avez besoin d'un dé et de 3 a 6 pions.
Chaque participant(e) lance le dé a son tour. Il/elle avance son pion suivant
le nombre obtenu. Sur la case en question, il faut résoudre le probleme
orthographique. Celui/celle qui ne réussit pas doit retourner au point de
départ de l'action. Celui/celle qui réussit peut rester sur la case. Celui/
celle qui arrivera le premier/la premiére sur la derniere case (attention:
il faut arriver pile sur cette casel) aura gagné.
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