
 

  

Michael Höppe, Jakob Weißinger 

Muster-Match 

Bestellnr.: 13114 | 24,95 € 

Testset: Spielvariante Einsteiger im  kooperativen Modus 

Spielen Sie mit weiteren Aufgabenkarten, in den Spielvarianten Könner und Profis und im 

Wettstreit mit anderen Spielenden: Muster-Match 

So geht’s: 

1. Schneiden Sie die Farbplättchen und Aufgabenkarten aus.  

2. Legen Sie das Spielfeld: Dafür setzen Sie aus je einem Farbplättchen jeder Farbe in beliebiger Reihenfolge ein 

Quadrat zusammen. 

3. Legen Sie die drei Aufgabenkarten offen auf den Tisch.  
4. Legen Sie die restlichen Farbplättchen in vier farbig sortierten Vorratsstapeln neben dem Spielfeld ab. 

5. Nutzen Sie die Farbplättchen der Vorratsstapel, um das Spielfeld so umzugestalten, dass es der Figur auf einer 

Aufgabenkarte entspricht. Dazu nehmen Sie ein Farbplättchen des Vorratsstapels und schieben es in die 

Spielfeldfigur ein. Das Plättchen, das aus der Figur herausgeschoben wird, wandert wieder auf den 

Vorratsstapel. Im kooperativen Modus sind alle am Zug: Denken Sie gemeinsam mit Ihren Mitspielerinnen und 

Mitspielern darüber nach, welche Züge am besten geeignet sind, um die Aufgabenkarte nachzustellen.  

Viel Spaß beim Spielen! 
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https://www.friedrich-verlag.de/shop/mustermatch-13114
https://www.friedrich-verlag.de/shop/mustermatch-13114
https://www.friedrich-verlag.de/shop/mustermatch-13114
http://www.kallmeyer-lernspiele.de/
http://www.kallmeyer-lernspiele.de/

