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Anleitung für das Rollenbarometer 

 

Ansagen der Spielleitung  

 

Regeln 
 

 Wird eine der Fragen mit ja/trifft zu beantwortet, tritt der Spieler/die Spielerin nach vorne. 
 Wird eine der Fragen mit nein/trifft nicht zu beantwortet, tritt der Spieler/die Spielerin nach hin-

ten. 
 Hat die Spielerin/der Spiele keine Antwort parat, dann bleibt sie/er stehen. 

→ Definition von Privilegien: einem Einzelnen, einer Gruppe vorbehaltenes Recht, 

Sonderrecht; Sonderregelung (Vorrecht). 

 
 
Fragen der Spielleitung an die Spielerinnen und Spieler mit Rollenkarten 

 

1) Die meisten Menschen in meinem Umfeld haben dieselbe Hautfarbe wie ich.  

2) Ich kann Poster, Postkarten, Bilderbücher oder Spielsachen kaufen, die Personen mit mei-

ner Hautfarbe abbilden. 

3) Wenn ich Menschen kennenlerne, werde ich nicht nach meiner Herkunft und meiner Fami-

liengeschichte befragt.  

4) Kaufe ich mir Make-Up-Artikel in der Farbe „neutral/nude“, Buntstifte in „Hautfarbe“ oder 

Pflaster, kann ich mir sicher sein, dass die Farbe meiner eigenen Hautfarbe entspricht bzw. 

ähnelt.  

5) Ich wurde noch nie wegen meines Aussehens (z. B. Hautfarbe, Haare, Kleider) diskriminiert. 

6) Meine Anwesenheit in Deutschland wird als Selbstverständlichkeit betrachtet, niemand 

wundert sich über meine Deutschkenntnisse.  

7) Bei der Wohnungssuche stellt meine Herkunft kein Hindernis dar.  

8) Wenn ich abends tanzen gehe und vom Türsteher genauer kontrolliert werde als alle ande-

ren, kann ich mir sicher sein, dass meine Hautfarbe nicht der Grund dafür ist.  

9)  Ich kann den Fernseher einschalten oder die erste Seite der Zeitung aufschlagen und Men-

schen meiner Hautfarbe überall repräsentiert sehen.  


