
12 20

UNTERRICHTEN 5 –7

4 	 Wo kommen die Gedanken her?
	 Das Bilderbuch Der Gedankensammler  
	 als Denkanlass nutzen
	 TIMM CHRISTENSEN UND STEFANIE KLENZ

8	 Alltagshelden auf der Spur I 
	� Erste spielerische Textzugänge  

zum Roman Super-Bruno  
JOHANNES MAYER

12	 Alltagshelden auf der Spur II 
	� Den Roman Super-Bruno spielerisch erkunden
	 JOHANNES MAYER

UNTERRICHTEN 8 –10

16	 Nachts, wenn die Frösche fliegen …
	 David Wiesners textloses Bilderbuch  
	 Tuesday entdecken 
	 STEFFEN VOLZ

20	 Vom Text zum Bild und zurück 
	� Eine Kurzgeschichte in eine Fotostory über tragen
	 TIMM CHRISTENSEN

24	 Wie klingt ein Buch? 
	� Das Bilderbuch Welle durch Klänge  

anreichern und interpretieren 
	 STEFFEN VOLZ

Inklusiv unterrichten: Textzugänge

LERNSTAND BEURTEILEN

27	 Literarisches Lernen beurteilen
	 PETRA ANDERS UND JUDITH RIEGERT

UNTERRICHT STEUERN

32	 Unterricht inklusiv gestalten
	 PETRA ANDERS UND JUDITH RIEGERT

GRUNDLAGEN

28	 Literarisches Lernen im inklusiven  
	 Deutschunterricht
	 JUDITH RIEGERT UND PETRA ANDERS

Dieses Heft wurde herausgegeben von Petra Anders und Judith Riegert.

1	 Zum Thema: Inklusiv unterrichten: Textzugänge
	 Schwerpunkte im Heft: 1) Zugang zu Texten finden und 2) Sich über Texte gemeinsam austauschen
	 PETRA ANDERS UND JUDITH RIEGERT

Sich austauschen

Als Bildhauer arbeiten

D
E

U
TS

C
H

 I 
55

 I 
20

18

Ill
us

tr
at

io
n:

 ©
 A

nn
a 

La
ur

a 
Ja

co
bi

  
Ill

us
tr

at
io

n:
 ©

 A
nn

a 
La

ur
a 

Ja
co

bi
  

84

ZUM THEMA



MATERIAL

Arbeitsblätterheft 
(32 Seiten) mit Kopiervorlagen 
und allen Arbeitsblättern der Niveaustufe 1

17 Bildkarten 
zu Aktivitäten und Sozialformen 

Online-Bereich 
mit allen Arbeitsblättern 
(editierbar und als PDF-Dateien)

 

SPRACHBILDUNG KONKRET

34	 Was würdest du tun?
	 MANUELA HANTSCHEL

38	� Vielfalt entdecken – Literarisches von  
und mit Menschen mit Behinderungen

	 PETRA ANDERS UND JUDITH RIEGERT

40	 Autorenverzeichnis / Vorschau 

40	 Impressum

MAGAZIN

EXTRA

Szenen vorspielen

Sz
en

en
 z

ei
ch

ne
n

Sich gegenseitig 

respektieren

Sich gegenseitig 
unterstützen

Einen Text 

gemeinsam entdecken

Ein Standbild bauen
Einen Text vorlesen 

Ein H
örspiel hören

Sich aufw
ärm

en

Hilfe anbieten

Aufeinander 

Rücksicht nehmen

Eine Figur darstellen

Eine Figur interviewen

Texte vertonen

Bilder malen

Zuhören
Mit Gesten 

kommunizieren

Fotografieren

Sz
en

en
 z

ei
ch

ne
n

Zuhören

Aufeinander 

Ein Standbild bauen

Sz
en

en
 z

ei
ch

ne
n

Sich gegenseitig 

Sich gegenseitig 

respektieren

Einen Text vorlesen 
Ein Standbild bauen

Sich gegenseitig 

respektieren

Hilfe anbieten
Eine Figur interviewen

Einen Text 

gemeinsam entdecken

gemeinsam entdecken
Texte vertonen

Fotografieren

Ar
be

its
bl

ät
te

r

Inklusiv unterrichten: 
Textzugänge1

44
55

00
00

00
03

Bestell-Nr. 14455
2. Quartal I 2018

55 Deutsch
U N T E R R I C H T S P R A X I S  F Ü R  D I E  K L A S S E N 5 BIS 10

Alle
Arbeitsblätter
in Print- und 

Digitalversion

Er
kl

är
en

Pa
ra

lle
lte

xt
e 

sc
hr

ei
be

n

Ei
ne

n 
Te

xt
 d

ik
tie

re
n

Bi
ld

er
bu

ch
ki

no
 gemeinsam entdecken

Bi
ld

er
bu

ch
ki

no
 

D55_AB_Heft.indd   1 24.05.2018   07:45:16

Name:   Datum:   Thema:  

 

 

4 

©
 F

rie
dr

ic
h 

Ve
rla

g 
G

m
bH

 | 
D

EU
TS

C
H

 5
 –

10
 | 

55
 | 

20
18

 
Ill

us
tra

tio
ne

n:
 ©

 A
nn

a 
La

ur
a 

Ja
co

bi
 

 

 

A
rb

ei
ts

bl
at

t 

N 2
Fotostory

Eine Fotostory erstellen 

Hier seht ihr Schritt für Schritt, wie ihr eure Fotostory erstellt. 
 

Szenen zeichnen 
Zeichnet _______ Szenen zu der Geschichte 
auf DIN-A5-Blätter. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Storyboard erstellen 
Wählt _______ Bilder für die Fotostory aus. 
Gebt jeder Szene eine Überschrift. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Fotoaufnahmen planen 
Überlegt gemeinsam, welche Gegenstände und 
welche technischen Geräte ihr für eure Foto-
story benötigt. 
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Alltags-
helden I

Aufwärmen 
 
Auf diesem Arbeitsblatt findet ihr Spiele zum Aufwärmen.  
Schiebt dafür Tische und Stühle an die Wände. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Spiel im Raum: Fänger und Gejagter 
 Alle Spieler bilden Zweierpaare und setzen sich bis 

auf ein Paar im Raum verteilt auf den Boden. 
 Von den beiden stehenden Spielern ist einer der  

Fänger und einer der Gejagte. Der Fänger ver-
sucht, den Gejagten zu fangen. Wird der Gejagte 
vom Fänger gefangen, wird gewechselt:  
Der Gejagte ist nun der Fänger. 

 Der Gejagte kann sich jederzeit retten, indem er 
sich neben ein am Boden sitzendes Paar setzt. 
Dann wird der Spieler des Paares, der außen sitzt, 
zum Fänger und der bisherige Fänger zum  
Gejagten. 

 Variante: Wählt Fantasiefiguren, die sich  
gegenseitig jagen (z. B. Monster, Zombie, Fiesling, 
Superheld …) 

Spiel im Raum: Au ja! 
 Alle bewegen sich durch den Raum.  
 Ein Spieler bleibt stehen und ruft einen Vorschlag  

(z. B. Wir sind alle müde/singen zusammen „Alle 
meine Entchen“/bewegen uns rückwärts …). 

 Alle anderen rufen laut und begeistert „Au ja!“  
 Alle setzen den Vorschlag gemeinsam um. 
 Ein anderer Spieler macht den nächsten Vorschlag 

usw. 

Spiel im Kreis: Du! 
 Alle stellen sich in einem Kreis auf.  
 Ein Schüler beginnt das Spiel, indem er mit Blick-

kontakt auf einen anderen zeigt und „Du!“ sagt.  
 Danach legt er eine Hand auf seinen Kopf, um zu 

zeigen, dass er schon dran war. Der Schüler, der 
das „Du!“ erhält, gibt es auf dieselbe Art weiter. 
Der letzte Schüler gibt das „Du!“ wieder an den 
ersten. Ziel ist es, sich zu merken, von wem man 
das „Du!“ bekommen hat und wem man es weiter-
gibt, um dieselbe Kette mehrmals zu wiederholen.

 Mit Platzwechsel: Schüler A zeigt, sagt „Du!“ und 
geht auf den Platz von Schüler B, B auf den Platz 
von C usw.  

 Ist die erste Kette sicher, kommt eine zweite mit 
neuer Reihenfolge hinzu, z. B mit Ballwurf oder 
man sagt statt „Du!“ Begriffe zu einem Thema  
(z. B. Schule) oder macht Geräusche. Beide  
Ketten laufen gleichzeitig. 

 Variante: Platzwechsel in einer bestimmten  
Stimmung (Ich gebe das „Du!“ fröhlich, müde  
oder wütend weiter) oder als Figur (Ich gebe das 
„Du!“ als Opa oder Superheld weiter). 

Symbolkarten: 
Raumordnung 
Gruppenarbeit 
Bewegung im Raum 
Kreis 

👉👉 Hinweis: 
Bei einer ungeraden Zahl 
spielt die Lehrkraft mit oder 
es wird eine Dreiergruppe 
gebildet. 
Bei dem Spiel geht es auch 
um Kooperation. Es macht 
nur Spaß, wenn das  
Fangen „knapp“ wird. 

Material: 
kleiner, weicher Ball 

👉👉 Hinweis: 
Wichtiger als die genaue 
Umsetzung ist die  
gemeinsame begeisterte 
Ausführung. 

👉👉 Hinweis: 
Hier die Struktur klar  
vorgeben und auf die  
Einhaltung achten, da es 
sonst chaotisch wird. 
Der „Sender“ hat die  
Verantwortung für die  
Fortführung der Kette.  
Als Hilfe (z. B. bei Seh- 
beeinträchtigten) kann die 
Hand auf die Schulter  
gelegt werden. 
Regelmäßig spielen, um 
die Konzentrationsfähigkeit 
zu steigern. 
Die Gruppe kann das 
Tempo mit zunehmender 
Routine erhöhen. 
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Gedanken

Wer ist dieser Mann? 

Bearbeitet zu viert das Placemat/„Platzdeckchen“ zum Bild auf diesem Blatt.  
 
1. Schreibe in dein Feld: Wie sieht der Mann aus? 
2. Lies die Sätze der anderen.  
3. Überlegt gemeinsam: Wer ist dieser Mann? 
4. Schreibt eure Ideen unter das Bild. 
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Welle

Ein Bilderbuch vertonen 
 
 
Betrachtet die erste Doppelseite aus dem Buch „Welle“ von Suzy Lee. 

1. Schaut euch das Bild an und tauscht euch aus: Welche Geräusche, Laute und Klänge 
stellt ihr euch vor, wenn ihr das Bild betrachtet? 
− Was und wer auf dem Bild macht Geräusche oder Laute?  
− Wie stellt ihr euch die Geräusche oder Laute vor: Lebendig oder ruhig?  

Entspannt oder bedrohlich? Fröhlich oder traurig? 
− Verändern sich die Geräusche? Werden sie immer leiser oder lauter?  

Verändern sie ihren Klang? 

Macht euch Notizen: 

Was und wer macht Geräusche und Laute? Wie klingen die Geräusche und Laute? 
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Gedanken

Was denken die Gedanken? 

Auf diesem Blatt siehst du Bilder von Gedanken.  
 
1. Suche zwei bis vier der Gedanken aus. Schneide sie aus und klebe sie zu den Gedanken-

blasen auf dem zweiten Arbeitsblatt. 
2. Gib ihnen Namen, z. B. „Fröhlicher Gedanke“.  
3. Was denken die Gedanken? Schreibe in die Sprechblasen.  
 Beispiel: „Ich freue mich so, dich …“ 
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Würde

Was würdest du tun, wenn … 

Lies die folgenden Sätze oder betrachte die Situationen auf den Bildern. Wähle einen Satz/  
mehrere Sätze oder ein Bild/mehrere Bilder aus, über die du mit einem oder mehreren Mitschülern 
reden möchtest. Wie würdet ihr in diesen Situationen reagieren?  
Begründet eure Antworten. 
 
Wen würdest du in deine 
Mannschaft wählen? 

Was würdest du tun, wenn dich 
niemand in seine Mannschaft 
wählen würde? 

Was würdest du tun, wenn 
jemand deine privaten 
Bilder posten würde? 

Wie würdest du dich fühlen, wenn 
dich niemand beachten würde? 

Was würdest du tun, wenn 
vor deinen Augen jemand 
beleidigt werden würde? 
 

Was würdest du tun, wenn 
vor deinen Augen jemand 
angegriffen werden würde? 
 

Was würdest du tun, wenn 
alle außer dir ein Geschenk 
bekämen? 
 

Was würdest du tun, wenn du 
ein Handy fändest? 
 

Was würdest du tun, wenn 
du eine Nacht in der Schule 
eingeschlossen wärst? 
 

Was würdest du tun, wenn 
du plötzlich reich wärst? 

Was würdest du tun, wenn 
dir jemand deine Sachen 
wegnähme? 

Was würdest du tun, wenn dich 
jemand beleidigen würde? 

Was würdest du tun, 
wenn jemand kein 
Schulbrot dabei hätte? 
 

Was würdest du tun, wenn du 
Geld fändest? 
 

Was würdest du tun, wenn 
du plötzlich berühmt wärst? 
 

Was würdest du tun, wenn ein  
Mitschüler dir ein Geheimnis  
verraten würde? 

 

Partnerarbeit
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Spiel auf der Bühne

Im Kreis
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