
 

  

Michael Kallauch 

Fehler, Fehler, Erbsenzähler 

Bestellnr.: 13111 | 22,95 € 

Testset: Der Piratenschatz 

Spielen Sie mit weiteren spannenden Geschichten: Fehler, Fehler, Erbsenzähler 

  

Vorbereitung:  

1. Schneiden Sie die Geschichten- und Auswertungskarten aus.  

2. Bestimmen Sie einen Vorleser oder eine Vorleserin. 

3. Mit Ausnahme des oder der Vorlesenden erhalten alle Spielenden eine Auswertungskarte und drei Spielsteine (nicht 

im Testset enthalten, als Ersatz eignen sich Münzen, Bausteine, Spielfiguren).  
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https://www.friedrich-verlag.de/shop/fehler-fehler-erbsenzaehler-13111
https://www.friedrich-verlag.de/shop/fehler-fehler-erbsenzaehler-13111
https://www.friedrich-verlag.de/shop/fehler-fehler-erbsenzaehler-13111
http://www.kallmeyer-lernspiele.de/


 

  

 

Los geht’s: 

4. Besprechen Sie gemeinsam mit den Mitspielenden die Bilder auf der Auswertungskarte, sodass jedes Kind weiß, auf 

welche sechs Aspekte es achten muss, um Widersprüche in der Geschichte zu finden. Schon jetzt trainieren Sie Be-

obachtungs- und Beschreibungskompetenz! 

5. Der oder die Vorlesende liest die Geschichte der Reihe nach – von Karte A bis Karte C – langsam und mit Betonung vor. 

Die Mitspielenden hören aufmerksam der ganzen Geschichte zu und markieren mit ihren drei Spielsteinen im Gehei-

men auf ihren Auswertungskarten die drei Aspekte, die ihrer Meinung nach widersprüchlich sind. 

6. Alle Mitspielenden zeigen ihre Ergebnisse. Wer für das Testset „Piratenschatz“ richtig getippt hat, hat auf der Auswer-

tungskarte die Symbole mit der farbigen Umrandung in Rot, Gelb und Blau mit einem Spielstein markiert. 

7. Gewonnen hat, wer alle drei Widersprüche finden konnte! 
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