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Fehler, Fehler, Erbsenzahler
Bestellnr.: 13111 22,95 €

Testset: Der Piratenschatz

Spielen Sie mit weiteren spannenden Geschichten: Fehler, Fehler, Erbsenzahler

Vorbereitung:

1. Schneiden Sie die Geschichten- und Auswertungskarten aus.

2. Bestimmen Sie einen Vorleser oder eine Vorleserin.

3. Mit Ausnahme des oder der Vorlesenden erhalten alle Spielenden eine Auswertungskarte und drei Spielsteine (nicht
im Testset enthalten, als Ersatz eignen sich Miinzen, Bausteine, Spielfiguren).

Der Piratenschatz

Auswertungskarte

Der Piratenschatz

Aufgeregt lief Kapitén Rotbart in seiner Kajute hin und her.

,Werde ich heute endlich den Goldschatz von Kénig Orongo finden?,
flusterte er immer wieder vor sich hin.

,Seit fast drei Jahren fahre ich nun auf meinem Segelschiff

Uber die sieben Weltmeere. Ohne Erfolg.

Doch endlich haben wir den entscheidenden Hinweis bekommen.*

Ein festes Klopfen riss den Kapitéin aus seinen Gedanken.

LKapt'n!“, rief eine tiefe Stimme.

L,Kaptn, schnallen sie sich ihren Sabel um.

Wir haben die Insel erreicht.”

Geschichtenkarte
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Los geht’s:

4. Besprechen Sie gemeinsam mit den Mitspielenden die Bilder auf der Auswertungskarte, sodass jedes Kind weif3, auf
welche sechs Aspekte es achten muss, um Widerspriiche in der Geschichte zu finden. Schon jetzt trainieren Sie Be-
obachtungs- und Beschreibungskompetenz!

5. Der oder die Vorlesende liest die Geschichte der Reihe nach - von Karte A bis Karte C - langsam und mit Betonung vor.
Die Mitspielenden horen aufmerksam der ganzen Geschichte zu und markieren mit ihren drei Spielsteinen im Gehei-
men auf ihren Auswertungskarten die drei Aspekte, die ihrer Meinung nach widerspriichlich sind.

6. Alle Mitspielenden zeigen ihre Ergebnisse. Wer fiir das Testset ,,Piratenschatz“ richtig getippt hat, hat auf der Auswer-
tungskarte die Symbole mit der farbigen Umrandung in Rot, Gelb und Blau mit einem Spielstein markiert.

7. Gewonnen hat, wer alle drei Widerspriiche finden konnte!

Der Piratenschatz

Sanft glitt das Ruderboot (iber das stille Wasser.

Aus irgendeinem Grund war die Nacht heute ungewdhnlich dunkel,
sodass die Crew nur sehr schwer den Totenkopffelsen

am Horizont ausmachen konnte.

,Land in Sicht®, krchzte Gajo, der Papagei des Kapitdns.

,Sei sofort still“, zischte dieser zuriick, ,du verratst uns noch!“

Um seinen Worten noch mehr Ausdruck zu vetrleihen,

hob er drohend seinen Sébel in die Luft.

Genau in diesem Moment erreichten sie die gesuchte Stelle.

,Los Mdnner, holen wir uns den Schatz!“

Der Piratenschatz

Nur sehr langsam kam die Mannschaft vorwarts.

Diese Nacht war noch dunkler als der pechschwarze Bart des Kapitdns.
Man konnte den Eindruck gewinnen, dass jemand verhindern wollte,
dass der Schatz gefunden wird.

Jieeeh”, krdchzte der Affe Mucki auf der Schulter des Kapitdns.
Und da sahen es die anderen auch: eine Schatzkiste.

Aber sie war offen!

Ein weiBer Zettel schimmerte leicht im Mondlicht.

Der Kapitéin nahm ihn in die Hand und las.

,Nein“, schrie er laut und las die Botschaft vor:

,Tja, mein Lieber. Zu spat!

Ich war wieder einmal schneller! Dein Karronga.“

Der Goldschatz war gestohlen worden!
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