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0 4  Projekt 
  Asyl in … – Angekommen!
  Ein Plan- und Aktionsspiel zum Thema Asyl  und
   Flüchtlingspolitik

RALF BRINKHOFF
Alles, was selbst erfahren wird, bleibt nachdrücklicher 
im Gedächtnis als z. B. die bloße Wiedergabe von Fak-
ten. Hier werden die Jugendlichen im Spiel unmittelbar 
für die Situation geflüchteter Menschen sensibilisiert 
und kommen über das Thema einer gerechten Flücht-
lingspolitik ins Gespräch.

 8 Zusammen spielen!
  Spiele mit hohem Aufforderungscharakter 
  JANINE LENNERT

Wie lassen sich Kinder ungeachtet aller sprachlichen 
und kulturellen Unterschiede gemeinsam ins Spiel brin-
gen? Ideen und Anregungen ab S. 8.

12  Heute Fremde – morgen Freunde
  Sprach- und Bewegungsspiele für junge Kinder

MAYA HASENBECK
Weder die Bewegung noch die Sprache sind aus der kind-
lichen Entwicklung wegzudenken. Mit beiden Spielformen 
gehen Kinder auf Sprachentdeckungsreise – der Spaß da-
bei ist garantiert! 

16   Projekt 
  Willkommenskultur durch Spiel
  Spielmobile an Flüchtlingsunterkünften

  MATHIAS DANIEL
Alle Kinder wollen spielen! Das Jugendsozialwerk Nord-
hausen e. V. führt deshalb regelmäßig spiel- und kultur-
pädagogische Angebote für Kinder und Jugendliche an 
Flüchtlingsunterkünften durch.

 20 Sag mir deinen Namen
  Erstes Kennenlernen mit  

  interkulturellen Spielgruppen
JÖRG MEMMEL
Wenn sich eine Gruppe neu kennenlernt, bieten Spiele  
eine gute Möglichkeit, Hemmschwellen abzubauen und 
tragfähige soziale Kontakte zu knüpfen.

37   Projekt 
  Juhuuu – jetzt wird gespielt!
  Mit dem BEMIL Spiele ohne Sprache spielen

EVA HOFFMANN
Neben dem einen Grundbaustein des Bewegungs- und 
Ernährungsmobils BEMIL, der „Bewegungsbaustelle“, ge-
hören auch andere Spielangebote zu dessen Repertoire. 
Zugeschnitten auf geflüchtete Kinder, sind es in diesem 
Beitrag Spiele ohne Sprache.

40  Gemeinsam spielen
  Spielformen mit Kindern mit Fluchterfahrungen

ULRIKE WARNECKE
Das Spielmobil Fidibus in Herfurt betreut mit seinem 
Spielmobil Kinder und Jugendliche in Wohnunterkünften 
und setzt dabei auf niederschwellige Spielangebote, um 
nachhaltige Kompetenzen zu entwickeln.

1 | 2018  Ankommen
  Mit dem Schwerpunkt von Gerhard Knecht
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42  Projekt
  Kulturelle Verständigung durch Spiel?
  Praxiserfahrungen mit geflüchteten Jugendlichen
  im Rahmen der Berufsschule

NICOLE KAISER / SARAH UHLEMANN
Auch diese Initiative zeigt, dass neben der Sicherung 
der Grundbedürfnisse von geflüchteten Jugendlichen 
der „Alltagskunde“ im Spiel eine immense Bedeutung 
zukommt, um Orientierung und Sicherheit zu bieten.

46  Projekt
  Upcycling – mehr als bloßes Basteln
  Bildung für nachhaltige Entwicklung 
  praktisch umgesetzt

LUDGERA EWERS / STEFFI KREUZINGER
Das Ökoprojekt MobilSpiel e. V. fördert mit Upcycling 

Integration und Nachhaltigkeit gleichermaßen.

51  Magazin 

  51  Spielgeräte selber machen 

  52  Interview: Von der Spielidee bis zum fertigen  

   Produkt

  53  Spielrezension

  54 Spielrezensionen   

  56  Informationen / Rückschau / Impressum

21

Unser Newsletter

Zu jedem unserer Hefte 
erscheint ein Newsletter, 
mit aktuellen Informationen, 
Veranstaltungshinweisen und 
dem  „Kleinen kooperativen Spiel“ als kostenlosen Download.

Sie können sich jederzeit kos tenlos anmelden unter:  
www.gruppe-und-spiel.de

Zeitschrift für kreative Gruppenarbeitgruppe & spiel

 In der Heftmitte

 21 – 24 / 33 – 36  Spielkarteikarten

      

    Spiel zum Sofortspielen

  25 – 32  Europa-Domino
    ULRICH BAER

  Ein Legespiel quer durch Europa

46
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EUROPADOMINO

Sehr geehrter Leser,
16
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Das Spiel zum Sofortspielen

geht die Runde im Uhrzeigersinn 

herum. Alle versuchen nun, eine 

der eigenen Karten an eine pas-

sende Seite einer aufgedeckten 

Karte anzulegen. Dabei müssen 

Land, Landeshauptstadt oder Lan-

desautokennzeichen zusammen-

passen. 

Die nichtbeschriftete Seite einer 

Karte darf nicht an einer beschrif-

teten Seite angelegt werden. Und 

ebenfalls zu einfach wäre es, eine 

unbeschriftete Seite einer Karte an 

eine andere unbeschriftete Seite 

zu legen – auch das ist also nicht 

gestattet. 

Wenn eine Karte in eine Ecke an 

die bereits ausgelegten Karten 

gelegt werden soll, müssen alle 

Seiten der Karte passen, die die 

bereits liegenden Kartenseiten be-

rühren (s. Beispiel-Abbildungen 

nächs te Seite).

EUROPA
DOMINO

Ein spannendes Legespiel für 2 bis 4 Menschen ab 

etwa 9 Jahren. Es geht um die Länder der Europäi-

schen Union, um genaues Hinsehen und Kombinie-

ren. Glück, also Zufall, spielt auch eine Rolle. Ge-

wonnen hat, wer zuerst alle Karten anlegen kann.

Alle Kärtchen werden ausgeschnit-

ten und gut gemischt folgender-

maßen verteilt: Jeder Mitspie-

ler / jede Mitspielerin bekommt 

vier Kärtchen auf die Hand. Ein 

Kärtchen wird aufgedeckt in die 

Mitte des Tisches gelegt. Der Rest 

wird als Stapel mit der Schriftseite 

nach unten an die Seite gelegt.

Die Spielregel entspricht der Basis-

regel vom „Domino“, nur mit dem 

Unterschied, dass Karten an drei 

Seiten angelegt werden können. 

Der jüngste Mitspieler / die jüngste 

Mitspielerin beginnt und dann 

ULRICH BAER
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