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Name: Datum:

Uberblick tiber die Handlung der Batrachomyomachie

Prodomium:

1-8: Der Dichter will vom Krieg der Mause und Frosche singen, die kimpften wie die Giganten.
Die Musen sollen dies allen Sterblichen zu Gehdr bringen.

Vorgeschichte:

9-64: Die Maus Psicharpax begegnet am See dem Frosch Physignathos. Der Frosch rithmt seine
edle Abstammung und seine Fahigkeit, im Wasser und auf dem Land zu leben. Die Maus
prahlt mit dem Essen, das sie in den Hausern der Menschen genieft.

65-81: Physignathos nimmt Psicharpax auf den Riicken und schwimmt mit ihm durch den See, um
ihm das Wasserreich zu zeigen.

82-97: Eine Wasserschlange taucht auf; der Frosch taucht instinktiv ab; die Maus ertrinkt nach

einigem vergeblichen Strampeln und schwort sterbend Rache.

Kriegsvorbereitungen:

99-121: Die Méuse versammeln sich; Psicharpax’ Vater Troxartes ruft zum Rachefeldzug auf.
122-131: Die Méuse riisten sich mit Bohnenhélften, Lampendeckeln und Néhnadeln.

132-143: Ein Herold der Méause erklirt den Froschen den Krieg.

144-159: Die Frosche versammeln sich; Physignathos weist alle Schuld von sich.
160-167: Die Frosche riisten sich mit Kohlbléttern, Spitzbinsen und Schneckenhdusern.
Gotterversammlung:

168—176:  Zeus fordert die Gétter auf, in dem Krieg Stellung zu beziehen.

177-196:  Athene lehnt ihre Hilfe fiir beide Seiten ab, denn die Mause hétten ihren selbstgewebten
Peplos zernagt und die Frosche ihren Schlaf gestort; auerdem sei das Eingreifen bei so
gewaltigen Kriegern fiir alle Gotter sehr gefahrlich.

197-201:  Die anderen Gétter stimmen ihr zu, sich zuriickzuhalten; der Krieg beginnt.

Schlacht:

202-269:  Zweikdmpfe zwischen Mausen und Froschen werden ausgetragen, und zuletzt bringt die
Aristie des Méusekindes Meridarpax die Frosche in arge Bedrangnis.

270-276:  Zeus hat Mitleid mit den Fréschen und fordert Ares und Athene zum Eingreifen auf.
277-283:  Ares erwidert, nur Zeus als der méchtigste der Gotter kdnne hier etwas ausrichten.
285-293: Donner und Blitz des Zeus bleiben wirkungslos; er beschlie3t daher, Krebse zu schicken.

294-303:  Die gepanzerten Krebse schlagen die Miuse in die Flucht. So endet bei Sonnenuntergang
die eintdgige Schlacht.



