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Materialheft

Geometrie im Spiel
Kreativ üben mit Winkeln und Co.
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Winkelscheibe
Beide Kreise ausschneiden.Die skalierte Scheibe bei 
360° und die rote Scheibe entlang der weißen Linie bis zur Mitte einschneiden, 
dann zusammenstecken.
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Fantasiefi gur: Dromedar

Aufgabenkarte 1

Schrägbild

3396_Kartei_2c_Wuerfel_Fantasie_VS_Aufgabe.indd   1

09.01.15   15:48

Fantasiefigur: Giraffe

Aufgabenkarte 3

Schrägbild
Ansicht von links

Ansicht von rechts
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Fantasiefi gur: Schwimmendes Seeungeheuer (Nessi)
Aufgabenkarte 2

Schrägbild

3396_Kartei_2c_Wuerfel_Fantasie_VS_Aufgabe.indd   2

09.01.15   15:48

Fantasiefigur: Kran

Aufgabenkarte 4

Schrägbild
Ansicht von links

Ansicht von rechts
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Fantasiefigur: Sessel

Aufgabenkarte 5

Schrägbild
Ansicht von links

Ansicht von rechts
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Fantasiefi gur: Lama

Aufgabenkarte 7

Ansicht von vorn
Ansicht von links

Ansicht von rechts
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Fantasiefigur: Hirsch

Aufgabenkarte 6

Schrägbild
Ansicht von links

Ansicht von rechts
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Fantasiefigur: Wegweiser

Aufgabenkarte 8

Ansicht von vorn
Ansicht von links

Ansicht von rechts
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