
Materialpaket zum Heft
8 Karteikarten mit Abbildungen von 
Muscheln und Schnecken (DIN A5)
zur Artbestimmung mit einer App

 zum Beitrag im Heft, Seite 22 ff.

Materialheft
mit 30 Kopiervorlagen

 zu den Unterrichtsbeiträgen

1 Poster in Farbe (DIN A3)
mit zwei Übersichten zum Medieneinsatz im 
Unterricht

zum Beitrag im Heft, Seite 5 ff. 

1 Folie (DIN A4)
mit einer Fotoabfolge zur Blutgerinnung

 zum Beitrag im Heft, Seite 26 ff. 

nur im Download-Bereich:

Filmsequenzen zu Stop-Motion-Filmen
 zum Beitrag im Heft, Seite 26 f. 

Filmsequenz zum Versuch 
 zum Beitrag im Heft, Seite 32 f. 
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Verbreitung:
Westatlantik 

Größe:
5–7 cm lang 

1 | Muscheln und Schnecken bestimmen
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Verbreitung:
Nordsee, Ostsee, Atlantik

Größe:
bis 5,6 cm lang 

2 | Muscheln und Schnecken bestimmen
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Folie Was nach einer Verletzung passiert

  13:41:16   13:41:45

  13:54:12   14:12:04

  14:26:26   15:21:56

  16:43:39   18:31:04

Tondokument

Präsentation

Laptop/PC

Laptops/
PC-Raum

im Internet recherchieren

Wikipedia nutzen

gezielt Dokumente 
rezipieren

Filmdokument

Tondokument

Präsentation

im Internet recherchieren

Nutzung Wikipedia

gezielt Dokumente 
rezipieren

Filmdokument/Kamera

Tondokument

Präsentation

Grafi ken erstellen

Präsentation 

vorinstallierte Filme/Pod-
casts/Fotos/Dokumente

lesen und Notizen 
machen

digitale Medien 
nutzen

Film schneiden 
und vertonen

lesen und Notizen 
machen

digitale Medien 
nutzen

lesen und Notizen 
machen

digitale Medien 
nutzen

Podcast/Video/
Hördokument

Podcast erstellendigitale Medien
herstellen

digitale Medien
herstellen

Podcast/Video/
Hördokument

Podcast/Video/
Hördokument

digitale Geräte

Smartphone/
Tablet Schüler

Fotodokumentation

Schneiden und Bearbeiten 
der Filmaufnahmen mit 

einer App, z. B. Quik

Bearbeiten der 
Aufnahmen mit einer App, 

z. B. Audacity

Präsentation erstellen, 
z. B. Prezi, Sway

digitale Notizen, 
z. B. mit OneNote, 

Open Offi ce

Youtube, 
Flashanimationen, 

Podcast

Youtube, 
Flashanimationen, 

Podcast

Bearbeiten der 
Aufnahmen mit Programm, 

z. B. Audacity

Präsentation erstellen, 
z. B. Prezi, Sway

digitale Notizen,
 z. B. mit OneNote, 

Open Offi ce

Schneiden und Bearbeiten 
der Filmaufnahmen mit 

Programm, z. B. Windows 
Movie Maker

Erstellen Textdokument/
Diagramm, 

z. B. Open Offi ce

Browser, z. B. Firefox, 
Internet-Explorer, 

Google-Chrom, Safari 
und Suchmaschine, 

z. B. BlindeKuh, Google

Browser, z. B. Firefox, 
Internet-Explorer, 

Google-Chrom, Safari 
und Suchmaschine, 

z. B. BlindeKuh, Google

Textdokument/
Grafi k

Film schneiden 
und vertonen

Podcast erstellen

mit Kopfhörer

Filmen

Filmen

fi lmen

fotografi eren

Ton-
aufnahme

Ton-
aufnahme

Ton-
aufnahme

Ergebnisse/
Daten/Informationen

Ergebnisse/Daten/
Informationen

Ergebnisse/Daten/
Informationen sammeln

mit Kopfhörer

mit Kopfhörer

Hardware 
in Schule

von Lernern mit-
gebracht (BYOD)

eigene Dokumente 
herstellen

Filmdokument

Bearbeiten mit 
einer App, 

z. B. Adobe Lightroom

Mit 
digitalen 

Medien arbeiten
Mit WLAN und 
ohne WLAN

PROJEKT-
IDEE

digitale Notizen, z. B. mit 
OneNote, Open Offi ce

Präsentation erstellen, 
z. B. Prezi, Sway, 

Power-Point

Präsentation erstellen, 
z. B. Prezi, Sway, 

Power-Point

z. B. Excel

mit WLAN

ohne WLAN

Tondokument erstellen
(Audio-Podcast) z. B. Audacity

Film erstellen
(Video-Podcast)

z. B. Quick, Moviemaker, 
Stop-Motion-Studio

Fotodokumente erstellen z. B. Adobe Lightroom, 
Photoshop

Tondokument erstellen
(Audio-Podcast) z. B. Audacity

schulische Laptops/
PC-Raum

PRODUKTION

REZEPTION

Recherche
in Wikipedia

Film erstellen
(Video-Podcast)

z. B. Quick, Moviemaker, 
Stop-Motion-Studio

Fotodokumentation

Ergebnisse präsentieren

z. B. Prezi, Sway, 
Screencast-o-matic

Erstellen von Textdokumenten/
Diagrammen z. B. mit Open

Offi ce, Webquests

Ergebnisse dokumentieren

PROJEKT-
IDEE

digitale Notizen, z. B. mit One-
Note, Open Offi ce, Webquests

z. B. Youtube, 
Flashanimationen, 

Podcast

z. B. Podcast,
Tonkonserven

Aufnahme-App

Kamera im Gerät

externes Mikrofon

Digitalkamera

digitale Fotos/Tabellen

Daten

Was? Geräte technische 
Vorraussetzungen

Projekte Apps/
Anwendungen

schulische Laptops/
PC-Raum

Smartphone/
Tablet der Schüler

alternativ

WLAN notwendig 
z. B. für Download der App

Smartphone/
Tablet der Schüler

Bestimmungsapp/
Kamera im Gerät

z. B. ProScan, ID-logics

Tier-/Pfl anzenbestimmung/
Gewässeranalyse

Kopfhörer

Podcast ansehen

Podcast anhören

Mit 
digitalen 

Medien arbeiten
Produzieren und 

rezipieren

Browser, z. B. Firefox, 
Internet-Explorer, 

Google-Chrom, Safari 

Recherche
im Internet


