
Tondokument

Präsentation

Laptop/PC

Laptops/
PC-Raum

im Internet recherchieren

Wikipedia nutzen

gezielt Dokumente 
rezipieren

Filmdokument

Tondokument

Präsentation

im Internet recherchieren

Nutzung Wikipedia

gezielt Dokumente 
rezipieren

Filmdokument/Kamera

Tondokument

Präsentation

Grafi ken erstellen

Präsentation 

vorinstallierte Filme/Pod-
casts/Fotos/Dokumente

lesen und Notizen 
machen

digitale Medien 
nutzen

Film schneiden 
und vertonen

lesen und Notizen 
machen

digitale Medien 
nutzen

lesen und Notizen 
machen

digitale Medien 
nutzen

Podcast/Video/
Hördokument

Podcast erstellendigitale Medien
herstellen

digitale Medien
herstellen

Podcast/Video/
Hördokument

Podcast/Video/
Hördokument

digitale Geräte

Smartphone/
Tablet Schüler

Fotodokumentation

Schneiden und Bearbeiten 
der Filmaufnahmen mit 

einer App, z. B. Quik

Bearbeiten der 
Aufnahmen mit einer App, 

z. B. Audacity

Präsentation erstellen, 
z. B. Prezi, Sway

digitale Notizen, 
z. B. mit OneNote, 

Open Offi ce

Youtube, 
Flashanimationen, 

Podcast

Youtube, 
Flashanimationen, 

Podcast

Bearbeiten der 
Aufnahmen mit Programm, 

z. B. Audacity

Präsentation erstellen, 
z. B. Prezi, Sway

digitale Notizen,
 z. B. mit OneNote, 

Open Offi ce

Schneiden und Bearbeiten 
der Filmaufnahmen mit 

Programm, z. B. Windows 
Movie Maker

Erstellen Textdokument/
Diagramm, 

z. B. Open Offi ce

Browser, z. B. Firefox, 
Internet-Explorer, 

Google-Chrom, Safari 
und Suchmaschine, 

z. B. BlindeKuh, Google

Browser, z. B. Firefox, 
Internet-Explorer, 

Google-Chrom, Safari 
und Suchmaschine, 

z. B. BlindeKuh, Google

Textdokument/
Grafi k

Film schneiden 
und vertonen

Podcast erstellen

mit Kopfhörer

Filmen

Filmen

fi lmen

fotografi eren

Ton-
aufnahme

Ton-
aufnahme

Ton-
aufnahme

Ergebnisse/
Daten/Informationen

Ergebnisse/Daten/
Informationen

Ergebnisse/Daten/
Informationen sammeln

mit Kopfhörer

mit Kopfhörer

Hardware 
in Schule

von Lernern mit-
gebracht (BYOD)

eigene Dokumente 
herstellen

Filmdokument

Bearbeiten mit 
einer App, 

z. B. Adobe Lightroom

Mit 
digitalen 

Medien arbeiten
Mit WLAN und 
ohne WLAN

PROJEKT-
IDEE

digitale Notizen, z. B. mit 
OneNote, Open Offi ce

Präsentation erstellen, 
z. B. Prezi, Sway, 

Power-Point

Präsentation erstellen, 
z. B. Prezi, Sway, 

Power-Point

z. B. Excel

mit WLAN

ohne WLAN

Tondokument erstellen
(Audio-Podcast) z. B. Audacity

Film erstellen
(Video-Podcast)

z. B. Quick, Moviemaker, 
Stop-Motion-Studio

Fotodokumente erstellen z. B. Adobe Lightroom, 
Photoshop

Tondokument erstellen
(Audio-Podcast) z. B. Audacity

schulische Laptops/
PC-Raum

PRODUKTION

REZEPTION

Recherche
in Wikipedia

Film erstellen
(Video-Podcast)

z. B. Quick, Moviemaker, 
Stop-Motion-Studio

Fotodokumentation

Ergebnisse präsentieren

z. B. Prezi, Sway, 
Screencast-o-matic

Erstellen von Textdokumenten/
Diagrammen z. B. mit Open

Offi ce, Webquests

Ergebnisse dokumentieren

PROJEKT-
IDEE

digitale Notizen, z. B. mit One-
Note, Open Offi ce, Webquests

z. B. Youtube, 
Flashanimationen, 

Podcast

z. B. Podcast,
Tonkonserven

Aufnahme-App

Kamera im Gerät

externes Mikrofon

Digitalkamera

digitale Fotos/Tabellen

Daten

Was? Geräte technische 
Vorraussetzungen

Projekte Apps/
Anwendungen

schulische Laptops/
PC-Raum

Smartphone/
Tablet der Schüler

alternativ

WLAN notwendig 
z. B. für Download der App

Smartphone/
Tablet der Schüler

Bestimmungsapp/
Kamera im Gerät

z. B. ProScan, ID-logics

Tier-/Pfl anzenbestimmung/
Gewässeranalyse

Kopfhörer

Podcast ansehen

Podcast anhören

Mit 
digitalen 

Medien arbeiten
Produzieren und 

rezipieren

Browser, z. B. Firefox, 
Internet-Explorer, 

Google-Chrom, Safari 

Recherche
im Internet

IN
TE

LL
IG

E
N

TE
S

 Ü
B

E
N

©
 F

rie
dr

ic
h 

Ve
rla

g 
G

m
bH

 |
 B

IO
LO

G
IE

 |
 1

9 
| 

20
17

 |
 Z

um
 B

ei
tr

ag
 im

 H
ef

t, 
S

.2
2–

25

Verbreitung:
Westatlantik 

Größe:
5–7 cm lang 

1 | Muscheln und Schnecken bestimmen
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Verbreitung:
Nordsee, Ostsee, Atlantik

Größe:
bis 5,6 cm lang 

2 | Muscheln und Schnecken bestimmen
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M Das Materialpaket zum Themenheft

BIOLOGIE I 2 I 2013

					   

		  Klasse 5 – 6

	 8	 Lernen mit WebQuest | Yvonne Lesiak	

		  Auf abenteuerliche Spurensuche im Internet	

	 12	 Wie Kresse wächst | Michael Hänsel

		  Keimungsbedingungen mit dem Smartphone dokumentieren

		  Klasse 7 – 8

	 16	 Sieben auf einen Streich | Karsten Rodigast, Monika Kallfelz

		  Wasseranalyse auf AppWegen

	 18	 Mit Beamer, Laptop und Co. | Marc Grohnert

		  Moderner Unterricht ohne (teures) Whiteboard

	 22	 Digitale Bestimmungshilfen | Jorge Groß	

		  Digitale Medien zur Vermittlung von Ar tenkenntnis

 	 26	 Mit Knete und Smartphone | Christian Rosar

		  Die Blutgerinnung mit Stop-Motion-Animationen darstellen

		  Klasse 9 – 10

	
	 30	 Flipped Classroom|Michael Hänsel		  			 
		  Mendels Genetik mit Hilfe digitaler Medien erarbeiten

		

	 32	 Wie transportiert das Herz das Blut? |Christian Rosar	

                Eine bilinguale Unterrichtsreihe digital unterstützt

	 34	 Mitose digital dokumentiert|Marc Grohnert	

                Digitale Bilder und Zeichnungen von Mitose-Stadien anfer tigen

	 36	 Videos herstellen|Sven Sommer

		  Anleitungen und Tipps

	 1	 EDITORIAL  

	 4	 ZUM THEMA 	

	 8	 PRAXISBEITRÄGE

	 40 	 TIPPS UND IDEEN
 		  40	 Apps – Anwendungssoftware
		  43  Netzwerke im Schulbetrieb

	46	 VON KOLLEGEN FÜR KOLLEGEN 

	 48	 IMPRESSUM 

PRAXISBEITRÄGE

Die Materialeinheiten M 1  – M 9  zu den Beiträgen sind für Abonnenten und Einzelkäufer 
im persönlichen Kundenzugang unter www.biologie-5-10.de herunterladbar.

3

8 Karteikarten mit Abbildungen von 
Muscheln und Schnecken (DIN A5)
zur Artbestimmung mit einer App

	zum Beitrag im Heft, Seite 22 ff.

Materialheft
mit 30 Kopiervorlagen

	zu den Unterrichtsbeiträgen

1 Poster in Farbe (DIN A3)
mit zwei Übersichten zum Medieneinsatz im Unterricht

zum Beitrag im Heft, Seite 5 ff. 

1 Folie (DIN A4)
mit einer Fotoabfolge zur Blutgerinnung

	zum Beitrag im Heft, Seite 26 ff. 

nur im Download-Bereich:

Filmsequenzen zu Stop-Motion-Filmen
	zum Beitrag im Heft, Seite 26 f. 

Filmsequenz zum Versuch 
	zum Beitrag im Heft, Seite 32 f. 

Auf digitalen Wegen
19 I 2017

Biologie
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M 2M 2

M 2M 1

M 2M 3

M 2M 4

M 2M 5

M 2M 6

M 2M 7

M 2M 8

M 2M 9
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Folie Was nach einer Verletzung passiert

  13:41:16   13:41:45

  13:54:12   14:12:04

  14:26:26   15:21:56

  16:43:39   18:31:04


